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Apesar de umas e outras mancodos por porte da imprenso, o RPG vive tempos de 
relativa prosperidade no Bras. Primeiro, com o sucesso de O Senhor dos Anéis — o 
obra que reinventou a fontosia medieval e moldou o RPG como hoje conhecemos. E 
segundo, pela chegoda do Livro do Mestre D&D, consoliondo no Brasi a presença do 
RPG de maior sucesso no mundo inteiro 
Nés da DB fazem porte, diwigondo este impertante lançamento e tombém 
cumprindo artigos promessas. Para o Mundo das Trevos de Stoyteler, razemos uma 
“versão demo” de Changeling — um de seus antigos tus principais. foro 3D&T, os 
caices do anime Tanehi Muyo (não, pessoal, não esquecemos 
preparando pora breve. Pora os fãs de Tolkien, um pouco sobre o geografia do mundo 
de Arda, destacando os lugares mais importantes em À Sociedade do Anel. Em 
Tesouros An 
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U.FO.TEAM 
contém tudo que 
você precisa 
para viver 
aventuras de 
super-heróis 

em jogos 

de RPG. 

Um suplemento 
indispensável para 
o MANUAL 3D&T. 


* 13 heróis e vilões 
prontos para uso 
como personagens 
jogadores 

ou NPCs. 


* B novos Patronos 
para agentes 
secretos: 

NORAD, 

NASA, FBI, 

CIA, Império 
Metaliano e outros. 


» 11 novas Vantagens Únicas: 
Bioarmadura, Meio-Metaliano, 
Meio-Nanomorfo, Protec e outras. 


Procure nas bancas ou peça 
diretamente à Trama Editorial 


* Listas de armas 
brancas, armas de 
fogo, armaduras e outros 


equipamentos modernos 


e futuristas. 


* Novas regras 
para super- 
poderes. 
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Os dois ivretos estão om formato PDF lou seo, exigem o programa Acroba! 
por er têm 32 pé ada à estão disp 
Pa wwe daemon.com br. Visite fombém o sie do autor 


wrww.d20rpg.hpg com.br 


à Para a todos governar 


A mania de O Senhor dos Anéis está. Trazidos ao Brasil pela De 
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Jo de The Lord of the Rings TCG. 
ralgome oficial de SdA (mais detolh 
ha caderno da cotações desta edição) 
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a gigantesca coleção de 
deuses, avatares e personao 
tanto da cosmologia D&D 
quanto de outras mitologias 
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Responda pergunta: 
O QUE VOCÊ FARIA PARA VENCER 
AS RUÍNAS DE MY TH DRANNOR? 


Nome 

Endereço 

Bairro 

Cidade Estado 
E-mail Telefone (0X) 


O primeiro RPG do mundo? Acredite se quiser, há quem 
diga que não é Dungeons & Dragons! De ocordo com 

guns, esa lulo no verdad pertenceria 00 jogo Chaln- 
mall ['coto de molho”). um jogo de minioturas onrior 
de DED, fombém sobra grupos de heróis invadindo 
masmorros e derrotando monstros. Embora hrota-se te 
um jogo de tabuleiro, e não um jogo de inetpretação. 


voltou recentementa ao mercado pelas mãos da próprio 
TSR, como um jogo de miniaturos Ele us regras milares 
20 D20 Syatem, tomada sou aprendizado muito fácil para 
os jogadores de DE — e tonbém servindo de isco para 


novo público em potencial. Disponivel opens ar 
iravés de importação. 


COMPLETE suas 
COLEÇÕES! 


* RPGS NACIONAIS E IMPORTADOS + ACESSÓRIOS + MAGE KNIGHT 


* CARD GAMES; MAGIC, POKÉMON, RAGE, 
VAMPIRE, DRAGON BALL Z, HARRY POTTER 
E SAKURA CARD CAPTORS! 


* MANGAS & ANIMES 
* QUADRINHOS NACIONAIS & 
IMPORTADOS (NOVOS E ANTIGOS) 
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O segundo livro básico de Dungeons & Dragons 
3º Edição chega em excelente versão traduzida! | 


Com o Livro do Mestre 
D&D 3E, é muito melhor 
planejar uma aventura! 





do D&D 3º Edição em 
a Devir Livraria foium 
Muitos estavam preocu 
ficaraolvroem 
os termos de jogo estar 
se manteriamo cima 
— enquanto outros simplesmente 
estavam curiosos sobre esse novo- 
velho RP, tão falado e aclamado. 


Ostemores oram fundados. O Livra 
do Jogador D&D tormou-sa um dos 
maiores fenômenos de vendas em RPG 
no Brasi — substindo totamente 
seu antecessor, o ADD. Na verdade, 
antes mesmo da chegada de sua 
versão traduzida, ros impartados de 
D&O em inglês já ocupavam nossas 
mesas de jogo. O que já era esperado. 


Dungeons & Dragons é o mais antigo 
sistema de RPG que existe (bem, Ena 
o Chalnmai, mas est mais jogo de 
miniaturas e menos RPG — e que, 
alas, acaba de ser relançado pela 
TSR). Foi criado na década de 70 e tem 
sido o mais popular jogo dest tipo 
desde então. Ganhou novas regras, 
novas edições, virou Advanced (ou 
seja, AD&D) 6 udo o mais Comemo- 
ou seu jubileu de prata (25 anos) com 
relançamentos de antigos suplementos. 
clássicos. Até que, no segundo semes- 
tra do 2000, a TSR — editora norte 
americana que publica o jogo: 
reformula joga completamente, 
resultando no atual D&O. 


Embora jogo fosse inspirado na obra. 
de JL R.Todjen (que tem seu próprio 
RPG oficial, MERP), durante anos foto 
AD&D que defíiu coma deveria ser o 
RPG de fantasia mecheva, inspirando 

nulos autros jogos e sistemas. No 

ras 0 “esto AD) raso 
graça ão desenho animado Cavema do 
Dragão, basaado no jogo, 


Areformulação do DAID foresutado de 
uma mudança de diretoria na TSA, pois 
a empresa havia sido comprada pela 
Wizards ofthe Coast, fabricante do 
card game Magic: The Gathering (e 
ainda há quem diga que RPGs e card 
games são "mimigos” ). A nova 
edição Bina como grande objetivo atrair 
novos jogadores, mas sem desagradar 
os veteranos O resultado to um con- 
junto da regras mais simples (mas que 
também acata complicações para mais 
realismo) e um visual impressionante 
AS Edição chegou em és Ivros. 
básicos (ou cor books), contendo 
todas as reg ciais, como era 
no ADD. Eles seram as ovas ve 


No Brasi, o Livra do Jogador em portugu- 
És chegou no final do ano passado — 
Exatos 12 meses após seu lançamento nos 
EUA. Este primeiro a mais importante io 
apresenta as regras da construção de 
personagens, raças, classes, perícias, 
talentos, magias é regras de combate 
verdade, embora diga-se que são neces. 
sáros três Ivros básicos, apenas com 
est já fica possivel começara jogar 


Agora, quatro meses após o LU, chega a 
versão nacional do Livra do Mestre 

Mas... por que precisamos dee? Se todas. 
as regras já estão na Lo que ainda falta 
sabe”? Algum truque malvado que aparas 
os Mestres conhecem?! 


ábua de Salvação 


O Livro do Mestra é a verdade um guia. 
(como dz seu nome original. DIP's Guide) 
que oferece uma tremenda ajuda para 
quem se aca a mestrar aventuras + 
D&D. Mostrando que a coisa não é 

ciicl assem, oiro responde a prabea- 
mente qualquer divida que possa aparecer 
durante uma campanha. 


O primeira capo praticamente não cita 
nenhuma regra ou jogada de ados, pre 
findo explicar o papel do Mestra ensinar 
coma conduz uma sessão de jogo isso 
mostra à preocupação da Wo como 
Jogador novato, aquele que está conhecan- 
Goo hobby agora. Vale lembrar 

que, nos ivros AD&LD, esse tipo 

de preocupação quase não 

exista — os autores assumiam 

que oleo já era um ogador 
OnovoLdM, 

de abordar as 

regras queen 


mundo, sua campa- 
nha e povaá-ia Os jogadores já 
Sabem como é que sau perso- 
ragem é quais suas habiida- 
des, mas o Mestra precisa 
Saber o mesmo sobre o mundo 
onde os heróis vem! 


O grande ponta do LM é que 
ele não apenas oferece 


rea improvisar a criar suas próprias 
soluções. Umbomexemplo disso são 


Você já sabe que em DO temos, além 

humanos, a opção de jogar com 
elos, anões, gnomos, hafings e 
outros. Embora o LU diga pouco sobre 

o, cada uma dessas raças tem uma. 
série de sub-raças — por exemplo, os 
esfos-negros e os elos selvagens, 
Essas sub-raças são similares às. 
originais, mas com alguns poderes e 
fraquezas dierentes 


Eis o grande mério do LM. Em vez de 
simplesmente trazer uma gigantesca 
Esta de novas raças e sub-raças, lo 
oferece ao Mestre direi para que 
ee consiga inventar suas próprias — 
com enfoque especial no equilio 
erre poderes fraquezas, para evtar 
apelações. A propósit gente uma 
raça com +4 em Forçae 4 em 
Carisma NÃO é considerada nem um 
pouco equilbradal) 


Outra novidade fica por conta das regras 
perasar monstros como personagens. 
Jogadores, Artes, no ADA, esse tipo. 
de ataptação era ici ou até imposst- 
vel Agora as cosas são bem mais 
samples No entanto algumas espécies 
ala são pouco recomendadas para 
jogadores. OK, a aqui vou eu com mau 
benoidor paladino de 30? nie) 


Uma nova opção disponivel no LM, e 
que acabou so tornando uma marca 
registrada da 3º Edição, as 
classes de prestigio. Estas 
classes especiais só podem 
sr oblidas por 
personagens, 
jogadores com 
alguma expert 
ci (emgeral 
acima do º nele 
que preencham 
certos 
requis 
tos. Elas 
aperas 
fecem 
opções tre 
para jogadores, como 
também podem resutarem. 
NPCs realmenta interes 
antes, Classes comoo 
Agoze o Assassino são 
pertetas para viões. 


O Algoz: uma das 
classes de prestígio 





mundo medieval é aventureiro! No 
amigo DD, esses personagens ecam 


Quase todas são menos poder 
aquelas própria para jogadores 


Para socorrer o Mestre, uma gigantes 
ca coleção de tabelas permite 
rapidamen 
uso como NPCs, incluindo todas 

de raças, clas 

não, 

-orc bébada para 

arrumar briga comos 
tavema, lá 


O LM segue abordando detames 
ttcnicos sobre aventuras e campa- 
nhas, com regras e como aplicá-as 


Experiência a complicações 
até manobras aéreas o habilidades 
ai de criatu 

pão, regeneração, resistência à ma- 

). E ainda tudo sobre a construção 

uma masmorra — o ambiente 
clássico das aventuras de DA. 
com portas, ama assagens 
secretas, estátua, colunas, grades 
eencontros com monstros, é caro 


tens mágicos 
sta enorme de arma 


focma que faz com as classe, raças & 
sub-aças, o LM também não se 
limitaa dizer “esta espada faz isso” é 
pronto Ele explica detanadamente 
como rir tens mágicos, oferecendo 
poderes a custos para que o Mestre 
Invento seus itens, Aliás, esta é 

das novidades da 3º Edição — 

um personagem jogador pode, saver 
FECUISOS, construir Seus próprios Hen 
mágicos No antigo ADA não havia 
regras próprias paraisso — sabia-se 
apenas que esses objetos eram “fe 
pormagos podernsos 

Agora, cada em é devitamente acom- 
panhado pelo custa em dinero, er 
gia (pontos de experiência) e magas 
necessárias para crio 


Todos os antigos e clássicos Hens. 
mágicos do AD&D aparecem na nova. 
versão, desde a espada vara o ane 


alguns obs 
podernsos são ctassiicados como artefa- 
e que não podem: 
idos. Caem nes 


Tríbulo Brutal?! 


A versão nacional do LM é — assim 
como o L8g — mu 
dução 

mais complicada do 

Livro do Mestre abrange praticamente 
todos os assuntos do nova sistema E 
é necessario que se pense muto be 

cada nome recebido por cada palavra 


Muitos monstros, por exemçio, receberam 
seus novos nomes inda no LM — porque 
es aparecem nas Listas de encontros. Na 
hora de descrever masmorras e cidades, fo 
necessário pesquisar emos arcaico dos 
mais profundos rendas das dicionários 


Alguns nomes com certa vão gerar polêm 
a Um des é o monstro que origamente 
se chamava Umbe He No antigo Livra dos 
Monstros ADAD O nar org ava do 
mario, mas agora ele passa a se chamar 
ro, 
demorar para a gente se acostumar 


O Preço Certo 


o LM originais 
do na versão brasileira, seguindo-se 
quase à isca o padrão do io americana 
Quase à risca” porque, como o teto em 
português fica matos o espaço precisa ser 
apertado” Algumas imagens foram redu- 
idas ou colocadas em posições dieren- 


Os heróis descansam na 


taverna. Mais uma missão 
cumprida pela Devir 


fes, mas nenhuma oi exuída. Muda- 
ramtambém, é claro, algumas seções 
comtermos em ordem afabética (sas. 
figuras que as acompanhavam) 


Foijustamente a acomodação dos 
mos em ordem alfabética que deu 
mais um grande trabalho para a equipe 

de tradução. Em diversos portos do 
Jor existe o que se chama de reterên- 
cia cruzada, onde o autor menciona 
algo que deveria estar na página tal — 
mas não está mais, porque a ordem foi 
aterada. E lá vaio povo da Devi vas 
calar o lvro inteiro em busca do 
assunto, para comrgir a referência 
Agora imagnem ésso com cada habi- 
dad especial, complicação de comba- 
te a outras coisinhas. Felemente para 
ado nal é muto bom 


Papel e impressão não devem nada ao 
original americano. O Preço? Pesados 
R$50,00, Mas antes de qualquer 
reclamação, vale lembrar que DAD 3+ 
Edição é realmente um jogo caro — o 
ato preço do lvro nacional não é culpa 
da Devi A versão norta-americana não 
sai pormulo menos (U.S. 19,95) E 
se você não está convencido, visite 
uma lraria é encontre um vo como 
mesmo numero de páginas, mesmo 
tratamento gráfico (capa dura ota 
mento em cores) e preço Inferior. 


ícia é que emborao 
do Livra do Mestra esta. 
um pouco atrasado (a provisão ara 
uma mês após o Lá) o Livro dos. 
Monstros não deve soar atrasos — a 
Dev norma que sua produção está 
bem adiantada. Afinal, boa parte do 
“rabalho pesado (ou seja, traduzir os. 
nomes e poderes dos bichos) já foi 
realizada no LM. Agora é só esperar 


ROGÉRIO "KATABROK "SALADINO 
Procurando por um facócero alt 
para caçar truos brutais 








Dk, ltores da DRAGÃO BRASIL Sou o Pa- 
tan, fiel sera dos deuses do RPG, encar 
regado de respondor suas cartas a emas 
fulimamente mais e-mals que caras!) aqu: 
nos Pergaminhos dos Leitores Então... onde 
estávamos mesmo? 

— Você estava para ser morto, seu Pa- 
tadino tureca de nível zero! 

— Ah, sim Eu havia esquecido! Quando 
começava a crar coragem para investigar o 
rapto da Paladina, tul encontrado pelo 
Ampaladino. Um demónio criado por forças 
rralgras para destrur um herói valoroso! 

— Nerd valoroso?! Não vejo hard ne- 
“hum por aqui Acho que alguém no inferno 
“o tinha absolutamente nada meihor para. 
fazer, então resolveu mandar um Antipaia- 
Sino atrás de você só para matar o tédio. 

— Mas diga. oi você quem raptou à 
Paladina? Com que propósito? 

— Porque algum tip de lei cósmica dz 
que não pode haver mais de DOIS persona- 
gens ao mesma tempo aqui nos Pergam- 
hos. Tem a vor com diálogos dicais do 
escrever, ou charges dfcas de desenhar. 
sei lá Coisa de quadrinhista preguiçoso. 

— A Paladina está bem? Digo, ela pode 
ser mal chata que um anão irrtado, mas 
aumsa é minha parceira 

— Deixo la nua é acorrentada em meu 
esconderijo, como refém. Para garantir que 
você não fuja outra vez. 

— Wa... sário mesmo? Bem... digo. 
“como quere dos deuses, acho que é meu 
ver sagrado part em seu socoro. (Onde 
sera que debi minha câmera de video?) 

— voLTE Aquin! 

— Aaaaah Tá bom! Larga minha orla! 


Ad galera da DB, luda ok? Espero que sim, 
pois adorei o 3087 Fastlay!Fol uma lia. 
Denial, pois sou Mestre e Jogador aqui em 
Vitória, no Espírito Santo. Agora sim eu 


1) Nos hits do Manual do Avemturiro, os 
PVs de cada Ki são somados à Resistência 
do personagem? 


2) O Código de Honra adotado com o kt 
Samerai da pontos de Desvatagem, ou o 
custo já az parte do 7 

3) Notei que não há um kit Monge. Vocês 
esqueceram? 

4) Vocês poderiam adaptar Gladiador 
fo me), Blade, Resident Evil, O Erorcita, 
O Senhor dos Aotis e à Inquisição? 


Lord Seth, e-mail 


1) nfentente, essa explicação não ficou 
mesmo ciaa na próprio Manual. Enquanto 
um personagem sem nentum it tpicamen 
te tem R$ Ps, ao adotar um ht ele passa 
a ter 0 valor indicado ra descrição, MULT: 
PLUCADO por sua Resistência. Por exemplo, 
um maço Invocador (kt com 3 PVs) que 
tenha R2 lerá 6 PVs [2136], Se ele au 
menta ua Resctncia mais tarde com Pon- 
tos de Experiência, seus PVs gumertam na 
mesma proporção (por exemplo, 9 PV se 
esse mesmo mago passar para R$) 

2) Se você está falando de aiga parecido 
com o Monge de BAD. consulta os kts Ar 
sta Marca, Pacficados, Senhor das Cha 
mas, Roi da Montanhas e outros 

3) Um personagem não recabe pontos por 
qualquer Desvantagem que faça parte de 
um. No entanto, elas não cortam em seu 
lente máomo de Desvartagens 

4) Resident Ei e Blade apareceram, fes- 
pectvamente, na DB 941 e 45. O Senhor 
dos Antis está sendo adaptado aos poucos, 
em matas sucessivas. ão 4 provável que 
amos adaptações dos ouros temas que 
você incicou 

— O que você peosa que está fazendo, 
paspalho? Respondendo cartas como se 
nada estivesse acontecendo? Estou aqui 
para acabar com você! 

— A, im. mas posa, por que você 
fara isso? Por que voc me odeia? 

— Porque um Antipaladino tem quase o 
mesmo poder de seu Patadino-alvo. Então. 
por sua cuia. eu sou o Antipaladino MAIS. 
FRACO QUE EXISTE! Não aguento mais. 
tania gozação lá no Clube ds Vilest! Ab 
o Macaco Louco tira sarro de mim... 


1) Em 2087, para poder servi à um deus. ey 
preciso te Chricato ou Paladino? Ou posso 


Regras para 


Barro. 


asim receber os Poderes Garantdos? 
2) Vantagem Parceiro pode ser usado por 
mais de das pessoas so mesmo tempo? 
3) Se dois ou mais personagens com Par- 
eiro lutam contra um unico oponente isso 
é considerado um combate justo? Neste 
caso, se vencerem, cada um recebe a mes- 
ma Expericia ou ela é dividida em dois? 
4) E quando alguém vonca dois ou mais 
Parceiros? Recebe Experiência como se 
fossem vários adversários (ou seja, um 
Ponto de Experiência por cada oponente 
vencido) ou como se livesse derrotado um 
umico oponente? 

Bomanhr, e-mail 
1) Sim, você DEVE pagar pontos por Clicato 
ou Paladino para receber 05 Poderes Con 
dos. E mesmo assim deve seguir as Obi 
gações e Restrições 
2) Sim, desde que lodos papuem pontos por 
a durante a criação do personagem. 
3) Essa é uma das póúcas situações em 
que um combato de dois (ou mais) contra 
um será considerado justo. Neste caso, se 
venceram, os Parceiros recebem 1 Ponto de 
Experiência cada no final da aventura. Se 
perderem, cada um recebe 1 ponto a menos. 
Mas lembre-se que vencer personagens 
muto mai fracos (fios com metada dos 
pontos) não rende nenhum ponto, e uma 
combinação de Pareiros costuma ser mais 
poderosa que 05 personagens separados 
4) Dois ou mais Parceiros agindo em con- 
juta são considerados um único oponente 
Caso à combinação de Parceiros resulte 
tm um oporerte muto mais poderoso que 
VOcê, use as regras próprias para isso (ou 
seja, divida por 18 o total de pontos do 
“personagem Combinado” para saber 
quantos Pontos de Experiência aj oferece 
quando vencido) 
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— hã descupa É a força do habito 
Mes oa, Atglça, não acho a ita 
você me mata não 

— Surpresa seria se você ACHASSE 
doa idéia, ne? 

Quer formar um — Não, é sério. Estive lendo o tópico 
= &fPoeloçe Pe À. asr ntlaos aqu no Manual do Ae 


Ro e À tolo, Tem algo que você deva sabe. 





















. — É? Ok, mas sem truques! Dá esse 
Tai: 24601 | ga7r. tovro aqui Vou ler enquanto você responde 
tr com Cr ao. 7 a Eca ticos a próxima carta 
mens aro ; 
ad Mundos e Livros 
as Es procuro com mê Cla, caros Paladas! Eu recentemente ad. 
Arenas Paste - CI ropadorenia om quiri Livro do Jogador D&D 3º Edição e 
= a Sea om 4 pão o ass 
= 09 eia ot co. 1a27m60 1) Existem regras de conversão de AD&O 
= Com raíses nogebar. . é para D&O 3€7 Onde posso encontrá-las? 
Mt aneera 7 Oem iam = 2) Quais ão ox principais mundos da cam. 
ter N penha de AOS? Quais serão traduzidos 
= in dl o = ma per o mova Da? 
dotado [$2201 = cocada axo 3) Existo uma data para 0 lançamento do 
ec pe fa a TRÊS MESTRES Ra a e poe 
o Gr rt que mu é 7 
era PSD «q (1 amarsg ou 2 RARO Op 4) Onde est a adaptação de Zelda? Vocês. 
Tae (1IMASD0006, 1 . Praca pretendem tazé-ta? . 
om 5) Onde posse encontrar o CD que vem na 


eeresenses À É z versão em inglés? Ele é necessario? 
y 8) Onde encontro regras para níveis acima 
de 20 (se possivel em portugués)? 
Marcel 0 jogador 10ºnhvel/ 
. Mestre T1ºnivel, o-mail 
[ri 1) Sm, existem. Es estão no Converslon 
Rã Et 1 00 : sh um mun ce qro ara 
êm : : o sta da TSA hemedsccam). Se você não 
E cesto Unger. * formações “acesso à Rede ou não sabe ng, não 
Nava um rã se agavor: a Devir tem planos para uma 
e ion aro) Spies ao 
ES du Sara 2) Com carte o mais importante é For. 
Posta 1 im Mn, fe chaga o Brasi 
[= cs em versão traduri anda ndo tem data pr- 
* amesconeso à vista Em ins, além de FR já pistem am 
ls De po Dem os tuos Break Gazolor Raven 
a Dragon Lords ot Moinhoné e cos 
3) O Livro do Mestre DAD já exist em tom 
 Bertupods Conf esta edição 
4) Tevez (Assim que a gente achar alguém 
que conheça diaio esse Jogo... 
doe 20 anne 8) Você está falando do CD-Hom que acom- 
caudas : pen pr ada o e 
. . não existe na versão nacional. El contém 
em programa gerador de personagens que 
tc bastante a ida do jogados mas não é 
remete necessário 
Ê 8) Essas regras ainda não enstem, nem em 
EaD, Mp es 55 : portas, nem inglês. Um dos lyrs pro- 
ano) bro oo ego à a gramados peia Wizards of the Coast para 
age E e Ee La Cm 
vos sr oe é na ' . tando justamente desse tema. 
Ao e — NARAJOOO! NÃO É POSSÍVEL! STO 
NÃO PODE SER VERDADE! 
















que o, Antpaada? Acabou de ler? 
— Aqui dz que, quando um Paladino 
“csecegue finalmente destruir seu Paladt- 
e-aivo, “sua missão termina e ale se des- 
da em chamas”. 

— ssa mesmo. Então, se acabar com 
E, você também more. Tre, né? 

— MALDITO! Isso expúca porque você 
está aí tão calmo, respondendo cartas! Você 
SABE que não posso matá-lo. 

— Pois é Qu coisa, não? Hetero. 











JOG, Pessoal da DB, Sei que os RPGistas 
gslrem Imenso preconceito pelos 
RPGitas. logo Jremos que agi às es- 
“esedidas, rabalhar no Mercado Megra dos 
ros de RPG. Mas tenho perguntas. 
470 Mansa do Aventureiro di que o kt 
Feicero tem custo O para Meio-Drapões. 
Mas a ógina 6d que APENAS aventur- 
re de 5 pontos ou menos podem adotar 
de. Portanto, nenhum hero de 5 pontos 
pede ser Meo-Dragão que custa 12 pon 
es mesmo que se encha de Desvantagens. 
Segundo as regras de padrão de poder. 
nte personagem com que Jogo ha dois 
oa é condarado poderoso? Hecron: 6 
DB, 6, 8, POFO, 20 PV, Arcano, Lico, 
Mecromant, Arena, Área de Batalha Tr- 
es 13, Terra 7 Ar 7, outros 6, 


Luanaliower, e-mail 


9 Corto. Essa combinação seria possivel 
lpenas para NPCS, que podem ser fetos 
ese qualquer quantidade de portos e mes- 
o assim adotar ts 

Sm, essa personagem é muto poderoso. 
es amtao, Lich é uma Vantagem Única que 
so pode ser comprada com pontos. Se o 
Mestre permitiu a você tr acesso à magia é 
Res nocossários para essa transformação 
ão o probloma é todo cole! 





a, sou Julos Alucard von Zwel, um vam. 
pro de &º Goração, e estou escrevendo 
ara esclarecer algumas duvidas. 

9) Se ou disponibilizar o 3087 Fastolay 
es meu ste, posso incluir vo site um co- 
sário criado por mim? Incluindo regras. 
ovas (como Vantagens e Desvantagens) 
geópris para esse cenário? 

2) Já Mago: à Ascenção 3º Edição? 

3) Existe previsão do um filme sobre Magic, 
cam Gerrard é sua turma? 

Bem, é sô. (Não vou gastar linhas fa- 
Jasdo bem da revista porque não gosta de 
Jeca falando do obvio!) 

Jeius A 
3) Sm A versão eletrônica de JOR Fastptay 
pace ser isponiblizada em qualquer ste E 
cê Também pode inclur seus próprios ce- 
iss é regras opcionais inrementa Já ext 





á voa Zwel, e-mail 


LENDAS LENDÁRIAS 


Aventura de 3087 ocorrendo em toa. O 
grapo deve adentrar em uma tor viga. 
da, então um ds jogadores se pronica 
a escatar a parede e invadir a janea do 
“Segundo andar Na rolagem de dados 6 
Falta O personagem despenca 

Após invadirem à fa ocre, há uma 
porta trancada. O mesmo jogador faz um 
fest para abri a porta com explosivos. 
O resultado de se jogada é um . 6 Nova 
falha, seguida de uma explosão que o 
deracorta 

Por fm, hora depois, azarado por. 
sonagem (com sua Armadura ZERO) tem. 
a se esquivar do ataque de um KDBOLD é 
tira. & More instantânea. 

Se vocês estão assustados com o ar 
dessa personagem, quem mais sssuto. 
dos ainda porque ele — que não conse 
pu imadr um bocal arrombar uma pora 
e perdeu de um bobo) era um LADRÃO. 
Alvaro, o cara que calu do vigésimo 

andar (no Pokemon), e-mail 


Depois de jogarem pela enésima vez um 
certo sistema, um grupo veterano de 
RPGlstas decide mudar de jogo 

Mestre: “Eu volo em AD&D. Faz lempo 
que não jogamos um RPG medieval 
Jogador: “PO, mas a gente comprou o 


Mestre: “Se não for ADIO, não jogo ne- 
hum outro Arrumem outro Mestre” 


Locke Cole, O Caçador de 
Tesouros, Guanambi/BA 


“Posso escolher qualquer personagem do 
livro? Então eu quero ser este Artista 
MARCIANO aqui” 
— Um “experiente” jogador 
encontrando o Artista Marcial no 
Manual do Aventureiro. 


Cartos, e-mail 


“Eu apanho meu simbolo sagrado COM 

AS DUAS MÃOS, beijo e arremesso para 

o cê, na direção de meu deus.” 

— Um clerigo que, na ocasião, segurava- 
Se em uma corda sobre um abismo.. 


Venomot, e-mail 


Grupo de Star Wars. Chegamos em trente 
“a uma base do Imperio que era guardada 
por um grupo de Stormiroopers. 
— E mora, o que vamos later? — 
pergunta o Soldier 
— Deixa comigo — responde 0 Jedi 
“com um sorrisinho malicioso. 
— Val usar a persuasão da Força? 
— Mão, eu vou usar a persuasão 
PELA lorçal 
Rudge Skywalker, 
Jedi Meio-Ore, e-mail 


Aventura em Tormenta. Os heróis cruza- 
vam o Deserto da Perdição ha dias, sem 
“gua e comida. O anão paladino e omaço 
eo falham em seus testes de Resistência 
e desmaiam, 


E a maça ela, a única que passou 
em seus de Resistência, dz: 


Eles desmaiaram??? VOU DES- 
MAIA TAMBÉM” 


Mestre Estevam, e-mail 


“Vocês entram em uma sala REDONDA, 
na qual existe um bad em seu CANTO 
ESOUERDO!" 


Mestre que se jolga muito 
sabido em pesometria 


diairgostoso, e-mail 


vocês encontram um frasco de po- 
ção de cura — diz o Mestre 


— O que eia faz? — pergunta o ando. 
Zuio, SP/SP 








E al pessoal da Dragão, ludo d20? En 
contre alguns problemas na matéria "Os 
Viorianos" (DB 479). Eles são: 

1) Fo ita que Sherlock Holmes não tu- 
mava. faso está errado! Ele sempre 
tumava com seu amigo Watson, e mui. 
as vezes oi lo que ele guardava sou 
umo na ponta de seu chinel de dormir 
2) A Hicha de Sherlock Holmes apre- 
“sentada em Castelo Falkenstein 6 do 
quando ela tina uns 20 22 anos (re- 
cém-formado), no ano de 1870, Aque- 
les atributos não correspondem ao auge 
de sua forma 

JJA Hicha do Capitão Nemo para D&D 
3E diz que ele tem bónus de Fortludo 
+, Isso está muito errado, pol ele é 
um Ladrão de &º nivel, Aristocrata de 
&º nivel é AINDA possui Grande Fort 
ud como feat, 

4) A cha do conde Drácula de GURPS 
está am desacordo com a de ADD. 
Seus valores do DX 12, 1Q 12 e HT 10, 
contra Des 18(1), Int 16 o 

Qual está certo? 


5) É possivel Tarzan er Força 23 em 
DBO 3º edição? Não é mula superior 
ao ímite humano? Ele pode ter sido cr- 


ado por macacos, mas ainda 6 humano... 


Kareen Dulak, conselheiro do 
Rei (que Rei? Ah, foram 
tantos...) e-mail 


1) Não conseguimos checar essa into 
mação, então vamos acafar sua pala 
vra. (No chinelo? Que coisa.) 

2) sso paca estranho, levando em con- 
ta quo são avíbulos extremamente el 
vados. Mas 5 0 Anfião (Mestra) as- 
sim desejar, pode elevar um pouco mais. 
as habildades de Homes, 

3) Não está muto errado, não, Um Ladrão 
e 6º nível tum Fort +2. Um Avistocrata 
de 5º tem Fort +. E 0 talento Grande 
Forttude olereca Fort +2, Total, + 

4) valor certo dependo do sistema que 
VOCÊ pretend usar 6 claro. Sempre acon- 
solhamos que não se tata comparar ati- 
butos ei sistemas diretas, porque na 
maia dos casos isso va produz resuta- 
dos estranhos. Mas é verdad qu, no caso 
o Conde, alguns números sam muto 
Srt por acidente se 05 mes 
5) Sim, é possivel, porque DAO 3E não 
tem mais limites raciais de atributos 
Além disso, você ganha 1 ponta extra de 
atributo a cada 4 niveis. Tarzan é um 
Bárbaro de 20º nivel que começou com 
For 18, ganhou 5 pontos e gastou todos 
em Força, assim chegando a For 23. 





tem, Inclusive, muto bons sites com mate- 
il eta de DB. 
2) Certamente que sm. O Iro básico de 
Mago disponível atualmente em português. 
já corresponde à 3º Edição. 
3) Por enquanto correm apenas rumores 
sobre um time baseado em Magic, Se fcar- 
MOS sabendo de qualquer coisa, avisamos 
— MALDITO PALADINO! MALDTON! 
MALDITO! MALDUNTOOO00! 
— Hehehe! Vamos, Antipaladino! Soja 
um bom perdedor! Você certamente vai an- 
contrar alguma coisa dt para fazer Tipo 
Fesponder cartas em alguma revista de RPG, 
concare 


— Muuuuto engraçado! 


Quero GURPS! 
Caro(a)Paladino(a quem hos fata  Ratae! 
Sm. Sou Mestra há mais de três anos, e 
“acompanho a DÊ desde que me Incursol 
nos RPGs. Mou sistema favorito é GURPS, 
tenho algumas dividas que espero que 
tenham a bondade de respondê-las; 

1) GURPS Artes Marciais verá a luz do dia? 
2) A Devir planeja lançar mais suplemen- 
los de GURPS? Cadê o Fantasy Bestlary, o 
Fantasy Falk, o Wizards, o Psionis.. 

3) Vocês poderiam publicar uma matéria 
convertendo as esteras de Mago: A Ascen- 
“são para GURPS? 

4) Cad o resultado da promoção D80 3E? 
5) As magias Drenar (Atributo) do GURPS 
Grimório são ullizávels em animais? 
8) Como faço para determinar de modo 
correto um custo (em pontos ou moedas de 








cobre) para os Hens contidos no Guia de 
Mens Mágicos? 

Finaliza com sinceros parabéns a vocês 

Continuem com o bom trabalhar 

Rafael Smith, e-mail 
1 Esperamos que isso acontça algum da 
Gois é um dos suplementos mais ansiados 
pelos jogadores, nelzment, a axa de ln 
gamentos nacionais para GURPS tem sida 
Baba, mal chegando a um ro por ano 
29) Er os dos que você ct, o único qua 
com Ertza sabemos esa nos planos 
Devi & o GURPS Pslonis, seguido por 
GURPS Voodoo. 
3) Sabemos str suplemento importado 
GURPS Mage: he Ascenso, que corta 
et om rogas ara isto. Mesma assim, 
varos pansa no assuro 
4) O estado da Promoção DO 3E Fase 
ol publicado na DB WO 
8) Sim. Mas vai az um estrago 
9 Os Guias da tens Mágicos da Ediora 
Daemon não levam em conta que 05 fr 
POSsam sr comprados com dinhero ou pon 
tos, apenas conqustados em campanha 
Cono altrantva, vrlque os poderes fe- 
acids poo eme compara com ouros ns 
cu vantagens de GURPS gara-estmar um 
custo aproúmado 

= E ontão, Atputada? Agora qua cha 
ou à ist conclusão de que NÃO PODE me 
aa, O que prio fzer? 

— Pois é estive aqu pensando. om 
uma porção do cosas que poso faz para 
orar sum vida por SEM mato. 

— (098.,) 
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[a 
— Pô, alguém mestra alguma coisa aí. 
— Vocês querem jogar Changeling? 
Os olhares se voltam, ameaçadores. 

















Infelizmente, com o concelomento da verzõo oduzida 
de Changeling: The Dreaming, diminui muto nosso 
arsenal contra esse preconceito bobo e nosso esperan. 
go de ver um jogo fão interessante se tornar mais 
popular. Então, como já fizemos com os Múmias (D8. 
431) e Feiticeiros (DB 456), vomos opresentor aqui 





—Hô... aquele queagenteprecisaser— CNC o 
fadinho feliz no mundo cor-de-rosa?! eorebia É poda ar 
Não, obrigado. animando: Ole qa ses A O CE 


tos; os elementos mais complexos [de explicor, não de 
jogar) foram deixados de foro. Mas esperamos que o 
resultado oinda seja um jogo interessante 


Role um dado (um dO, porque estores falando de 
Slonyeller). Consiga 6 ou mais « o paciente Narrador 
vai socar os livros da mochilo, abrir nas ilustrações dos 
Trolls e Reccops, e começar 

o explicar pacientemente 
que... bem... resumindo, 
“ladinho feliz é a mõe”. Se 
comeguir 6 ou menos, ale 
sunpito resignado e vola oo 
silêncio. Em caso de falho 
cafico, o restante do grupo 
vai ficor omolando o cotado. 
o resto da lorde. 


Abram suas mentes, e bons sonhos! 


O Mundo dos Trevas (ou Worid of 
Darkness) é um cenario de horror gótico 
criado pela editoro norte-omericana 
White Wolf. Ele oporeceu primeiramente 
no jogo Vampiro: a Mascara, sou titulo 
mois importonte. Mais tarde, o Mundo 
dos Trevas seria formado por cinco titu- 
los centrais: Vampiro, Lobisomem, 
Mago, Wraith c Changeling. 

Os trós primeiros já existem no Brosil em, 
versões troduzidas, e contom com nume- 
rosos suplementos. Já os outros dois en- 










ser Fae 


Alguns teóricos afirmam 
que os Foe nasceram dos 
sonhos da humanidade; 
outros, que os primeiros 
vieram dos sonhos do 
próprio mundo e nasce- 
ram antes dos primeiros. 
humanos (como os elfos, 














“Coma assim fadinha 
foli?”, é forçoso perguntor 
Que RPGisto de respeito 
não se encanta ou encantou 
com JRR Tolkion, 



















Sandman, Books of 
Magic e talvez 
Drogonlance, Darkover, 
Willow e outros? 


Existe muito espaço paro 
proundidado no gênero do 
fontosia — como j foi 
provodo por Ars Magica, 
um dos RPGs favoritos da 
“turminha da profundidade” 
e rotulado pelos próprios 
oulores como um cenário de 
“lantasia revisado”. E quem 
melhor que o White Wolf 
para explorar esse espaço? 
Não foram elos quem 
fizeram Trinity, um RPG de 
feção científico tão 
profundo e sinistro que 
ninguém consegue iogar? 
(Ops, desculpem; lá vou eu 
solar um pouco de 
preconceito tombém..) 



































Embora esteja hoje em dia um pouco 
distanciado des outros tilos 
frotulado oficialmente come Artious, 
um selo menor o Wiite Wolf, a 
ambientação de Changeling oindo é 
o Mundo das Trevas — e uma 
premissa básica é que não existe noda 
“az” no Mundo dos Trevos. Como 








jogo é de derrota; ossim 
coma Mago é dedicado “oos que 
manhém o magia vivo”, Changeling é para oqueles. 
que ginda ousam sonhar, que ainda acreditam no 
imaginação. E pro mim, pessoolmente, um jogador de 
RPG que não se enquadra nessa descrição fem alguma. 
coxo muito errada! 


frentom problemos. Wraifk: the 
Oblivion, sobre fontosmos, foi concelodo 


visto para meados de 2000/2001, mos. 
foi cancelado. Nenhum dos dois deve 

gonhar versões em lingua portuguesa. 

Pora usar as regras desto motério, você 
deve estar familiarizado com os jogos 

Vampiro Lobisomem c Mago 















na maioria dos mundos 
fantásticos). Há quem 
digo que licantropos « 
vempiros são Foe que 
fugiram oo controle 
inclusivo. 

Os Foe se dividem em 
Fomílios (Kit, que se 
ossemelhom à moioria das 
lendox do humanidade; isso 
levo o pensar que, ou eles 
realmente são o 
moteriolzação dessas 
lendos, ou deram origem a 
elos. As Fomílios são 
cltomente regionais e 
culhuris, mos hoje em dia, 
osim como a cultura 
européia dominou o moior 
porte do mundo, as nove. 
Famílias descritas no livro 
básico de Changeling (oi 
européias e uma do oriente 
médio) são os únicas com uma 
população consideróvel no 
Ocidente. Cloro que, como em 
foda o resto, o Oriente é outro 
história 





Mas a época dos sonhos e 
lendas já passou faz muito 
tempo. No ldode Média, o 
Verão dos Fadas, o povo 
acreditava firmemente em suas 
lendas a sonhos, « o Glamour — a energia básico dos. 
Fos; a força do sonho, da imaginação e da crença — 
corria Inmemente. Com isso, essas lendas e sonhos. 
“corporados podiam conviver mbertomente com os. 
sonhadores. Então veio o Outono e a Bonalidade, a 
forço que se opõe oo Glomaur; a força do descrença, 


do conformismo, da negação. No mundo de hoje, 
tomado pela Banalidade, um Fos precisa vive 
escondido daqueles que não ocreditam em seu povo, 
protegido em um corpo mortal vivendo sua vida de 
sonho em segredo. 

A sociedade Foe é “medieval” por natureza; tolvez 
como reminiscâncio de seus tempos áureos, ou tohe 
porque seus líderes (os Sidhe, ou elfos) possaram os 
Úlimos quinhentos anos escondidos em Arcádio, um 
teino distante do Terra com uma organização — cloro 
— medieval, 


Meu lado amante de História obre aqui um porêntese 
a rigor, a sociedade Foe não é medieval, assim como o 
mundo de fantasia típico não é medieval, porque 
possuí reinos e governantes fortes. Embora a estrutura. 
de nobreza seja muito parecido com o Feudolismo, no 
Feudolismo reol os reis não mandam nada, se é que 
existem — o que não é o caso em Changeling, 
Tormenta, GURPS Fantasy, o moicra dos mundos de 
DED e quolquer periodo da Terro-méia. Além dias, 
o poder da lgrejo tombém é caracteristica essencial 
pora chomar algo de “medieval”, e o único cenário de 
fomtasia com esse elemento, que eu saiba, é Yrh (de 
GURPS Fantasy), Dio isso, vomos continuo o wsor o 
polovra “medieval” para simplificar) 


Porém, outros criaturas da sonho e lenda, mais simples 
que ox Foe, sobreviveram no mundo atual, pelo 
simples expediente de deixar de existr para oqueles 
que não acreditom. Os Fo chamam esses crituros de 
Quimeras (o mesmo nome tombém serva para objelos 
“com os mesmas caracteristicas). Assim, hudo o que 
existe no mundo “banal” existe para os Foe, mes o 
inverso não é verdodeiro; um dragão ou hipogrfo ou 
“espada mógica que a maioria dos pessoas consicderaria. 
imoginário muitos vezes é mortalmente real 


Aliás, *morrer” pode não ser fo ruím assim pora um 
Foe, Como é um espirito de Sonho em um corpo 
mortal, o Foe possui duas “barrinhas” de Vitaidode: o 
Vitalidade Real e a Quimérica. Objetos e crioturos. 
quiméricos cousom dano quimérico; caras fontes, 
como uma espada encontoda real, mas com uma 
oporâncio diferente a poderes mágicos em sua “forma 
quimérico") ou golpes diretos de outros Fas — socos, 
garras... — cousam os dois fipos de dano oo mesmo 
tempo. Dano agravado é provocado pelas fontes 
normais (garras e presos de ouros sobrenaturais, 
mogi, Dons, Disciplinas.) e Mágicos de Foe e/ou 
Quimeros. Dependendo do fonte, a dano agravado 
pode ser tanto Real quanto Quimárico, Finalmente, 
golpes com Ferro Frio (ou seja, fera que nunca foi 
fundido) cousom dona Real e Quimérico, sendo o Real 
ogravado, e oinda “roubam” um ponto de Glamour 
por ponto de dano. 


Dano Quimérico é sempre mais impressionante e 
“vivo* que o Real; poro acartor o clima de 

Changeling, é imporonte “exogerar ox descrições 
de tudo que for Quimárico cu Glamour. Esse dono é 
recuperado no velocidade normal, porém se o Foe 
ferido possar uma noite em uma Progriedade (um loco! 
mógico, semelhante nos Coerns e Capelas com 
Nodos), recupera seus niveis Quimêncas mass rápido, 
um nível por noite. Caso a Vitalidade Quimérica 
chegue a Incopocitado, o Foe fico em uma espécie de 
coma, e só acorda uma noite depois que five recupe| 
rado todos os níveis 


A Morte Quimérico faz com que o personogem fque 


— À 


inconsciente por um lempo variável, gonhe um ponto 
permanente de Bonciidade e, oo acordar, coia no 
Esquecimento [veja adiante). O coma dura um ano 
pors Bonokidade 10, quatro meses para 9, um para 8, 
duos semanas pera 7, umo paro 6, três dias pora 5, um 
dia pora 4, daze horas pora 3, seis horas para 2 8 umo 
hora para 1; qualquer tentativa de reanimação antes. 
desse fempo será ini, mas esiorços de cura PODEM 
recuperar os pontos de Vilalidade enquanto a persona: 
gem “dorme”. Sendo assim, como q "Morte Quimér 
co não é lôo diicil de recuperar, o duelo de honra oté 
a morte é umo instituição comum nos Cores, 


A vida Foe consiste basicamente em equilibrar o 
contato com outros Foe é Quimaras — para evitor 
perder o contato com o Glamour — e o contato com o 
dio-o-dia banal, para evitar perder o contato com o 
reolidode e enlouquecer, A maior parte do tempo dos 
Foe é tomada por intigos sociais jogo de corte, como 
em Vompiro (e oqui temos uma Corte DE VERDADE, 
com nobres, tulos, cavaleiros. ), e manter sob 
controle os Quimeras e Foe mois perigosos. Para isso 
contom com covoleiros, aventureiros, armaduras, 
espodos sogrodos « todo o arsenal clássico. 


As Famílias 
Ed ii pç do Eco qi 


Frogilidode, que podem usar independente de 
suas Artes e Glomour. 


Boggans 


A verso Changeling dos ones de fantasia; gostom de 
se ocupor com irobolhos manuais e cuidar dos outros 


Heranças: trobolhos monvois (podem fazer toretos 
simples em um terço do tempo se não forem observo: 
dos por nenhum nôo-Boggan, e nunca têm folhas 
críicas na perícia Ofícios) e dinâmica social [podem 
entender a estrutura social de um grupo com uma 
rologem de Percepção + Empoto ou Manho) 
Fragilidade: precisom ter sucesto em umo rologem de 
Força de Vontode para deixar de ajudar olguém em. 
recessidade 


Eshu 

Andorihos e contdores de hrs, 

Herenços: tios do espúo (se cominho é sempra é 
mod itoreserto posa, sempre dão tm sto de 
chaga no loga caro ro hora car e his 
fonchom um pondo de Experiência em vma 
eo 6a que prendem viam a ho 
inerente por o repertório; run ém falhas 
ext, em Anvoção ou Empat 

Froglidode: confiotes e caisos, so incopanes de 
ne dam 5 posslsidodo de vir nor 
Veia, msn una frear qu ri chan dá 
sobra: 


Nockers 


Possuem umo grande hatilidade com móquinos, 
murios vezes absurdos, coma os gnomos de 
Drogonlance; ma também s60 irladiços e tendem a 





Meranças: 








































— normalmente músico e dança — bobom 
as inbições de quem estiver presente 
necessário um teste de Forço de Vontade 
Sfculdode 7 pora resistir. Depois de 
uma ou dues horas, a Banolidade da área 





Siminui em um porto por Sé que estiver 
civando, olé um minima de 2. Quando à 
apresentação parar, a Bonalidode retorno, 

1 porto imediatamente e depois um por 





e resistência físico (um ponto extra em 
Vigor, depois de terminada a criação do 
personagem, mesmo que isso aumente o 


















cos em Esportes 

Frogilidade: se deisom levar sem controle 
ou depressão. Suas jogados de 

de Vontade pora resishr a qualquer 
vipa de tentação Mm à dificuldade 
oumentoda em +2 


Sidhe 


Pronuncio-se “Shi”, Estes são os Elfos, os 





obres do sociedode Foe, Consideram-se 
superiores todos os outros. Apesar de ter 
fugido para Arcádia no nal da Idade 
Média e voltado em 1969, acham que é 
eu direito reossums suas posições de 
liderança, o que já cousou 

guerras e confitos 








Heranças: esponto e beleza (dois pontos 
estro de Aparência depois da criação do 
personagem, mesma que iso eleve o 
osibuto a 6 ou 7; entre os Foe é Encanto. 
dos, um Sidhe furioso fem -2 na dificuldode 
de lodos os testes sociais, e quolquer um. 
“que tento atocó-lo precisa passar em um 

; ça de Vortode — difculdode de 

Redcaps ce peço do robo apo ob (uau 

amon ovtomasicomente; nunco Mm folhas cics er 

violência, à resposta mois frequente ao preconceito da 

todinha felar 





obins” sedentos por songue 
'blins” sedentos por songu 





























idade os ofeto mais que cos 





Meranços: apethe negro (sous dentes 9 





o Fos ganhoria um ponto, um 
qualquer coiso, e seus estômagos digeran 

que seja que aolram; digerir mo 
mente dificil, como aço, lu 





a dois; e sempre que for lestor algo contro 
olidade, elo deve ser contada como um ponto 




















podem intimidar qualquer coisa, m oreis, ia 
vampiros, obje 





gh 


Pólidas e esquólidos (Mor 












tros, com aparências. 

ja Addams), mos boas. 

fortes de informação. Pode-se diter que são uma 
o menos feia dos vompiros Nosteratu 


Heronças: espremer (podem se contorcer de maneiros. 
sustodoras com uma rologem de Destreza + 
Esportes, escopondo de cordos di. 6) ou pos 





entendê-ios; lodos as rologe 





no difculdade) 





Frog 


lades: quolquer rologem asc 

ganho +2 no dif 
ninguém gosta de um Redeap (nem me 
Redeap) 









ndo 
torras de umo celo ou por uma janela de 
eira (10), em alguns minutos e desda que não 
Jesternunhos mortais) e sentidos afiados (suas 

de Percepção ganham -2 na dificuldade, 
ectar ilusões com umo jogada de Percepção 
o, dificuldade 7; nunca têm folhos criicos 













Amantes dos prazeres da vida e [mei 





Foe) das artes; vivem de festa em festa, mas to 











Heranças: dom de Pê performances 








Ph, a 


Fragilidode: são incopozes de folor mois alto que 
um suspiro (e não costumam gostar de repetir — se 
você não ouviu, problema seu, preste mais atenção 
da próximo vez); como não gostam da companhia 
alheio, oumente o dificuldade de todos os testes 
sociais em +2 


Trolls 


Gigantes azulados com pequenos chifres, são os 
guerreiros e poladinos dos Foe 


Heranças: força de il (um nível de Vitolidode. 
Escoriado extra e 11 na Força; os mais velhos 
ganham dois de cado, mos suas rologens de Destreza. 
têm uma penalidade de +1 no dificuldade; nunc têm 
folhas crficas em Esportes ou Prontidão) a teimosia 
quando esté cumprindo um dever, quaisquer jogados 
de Força de Vontade para evitar distração ou tentação 
gonhom dois dados adicionais) 





Frogilidade: se folhor ou renegor um juramento, um 
Troll perde o poder de fá olé se redimir com a outra 
pessoa anvolvida, Por outro lado, um 

Troll enganado ou troído precisa ter 
sucesso em um teste de Força de 
Vontade (dif, 8) ou reagirá 
violentamente 








Sedlam e 
Esquecimento 


Como seres de duos naturezos, os 
Fae precisam estar em constante. 
cuidado para manter o equilibrio 
entro elas, 


Se começar a pordor o contato com a 
realidade banal, corre o risco de (a 
titério do Narrador) coir no estado 
de loucura conhecido como Bediom, 
onde bosicomente escorrega para 
uma “realidade extra-quimérica”, 
vendo a interagindo com coisas e 

“ue nem mesmo os outros Fam 
podem ver, À cura (somente nos. 
primeiros estágios) costuma sor deixor 
o vida Fae de lado por uns tempos e 
coir no dia-a-dia banal 








Por outro lado, se alcançar os 10 
pontos de Banalidade permanente, ou 
opós uma Marte Quimérica, um Foe 
cai no Esquecimento, onde não é 
capaz de var a interagir com o mundo 
auimérico, e só se lembra de suo vida 
Fos em Hoshes sem sentido ou em 
pesadelos. Quanto menar o Banalida: 
de permanente, mois frequen 

críveis serão essas lembranças (oboixo 
de 4, tem idéia do que aconteceu, mas 
os detalhes são vagos, e/ou ela não 
ocredito; 9 ou 10, nenhumo lembran. 
go). Trazer alguém de volta requer um 
procedimento simples, que qualquer 
Fae sobe fazer, no qual um ou mais. 
pontos de Glamour são tram 

para o Esquecido. 











nali 


A magia o alguns outros poderes Foe são alimen- 
tados por uma característica chamada Glamour, 
usada mais ou menos como a Força de Vontade 
(bolinhos e quadradinhos) 


Seu nível iniciol é determinado pela idode: Crianças 
Foe com espiritos infantis) começom com Glomour 5, 
Força de Vontade 1, Banalidada 1. Jovens (da compor 
tamento adolescente) começam com Glamour 4, Força 
de Vontode 2 e Bonalidode 3. Coroas (velhos e cínicos) 
começam com Glamour 3, Força de Vontade 5 e 
Banalidade 5 


dem três maniros principais de recuperar Glomour 
mparário. O Devaneio é a mais comum e a mais. 
nobre, e consiste em dedicar algum tempo a inspirar a 
apoiar um artista criativa mortal ('Sonhador”). Role 
Manipulação + Empatia; a dificuldade básica é 6, mos 

















o Narrador pode diminuir se o Fas passou mois tempo. 
que o necessário com o Sonhador. À obra de arte 
resultante produz um ponto de Glamour por sucesso, 
Glamour que pode ser dividida entre vários Foe que 
estejom presentes na apresentação inicial 





O Enlevo é a formo mois rata, semelhante no Devo. 
neio, mas centrado em uma obra de arte produzido 
pelo próprio Foe. À rolagem é a que for apropriada 
pora a obra de arie — normalmente Carisma + 
Expressão ou Carisma + Performance ou Destreza + 
Ofícios. A dificuldade bose é igual a (Banalidade 
Glomaur) + é e, é claro, é preciso que o personagem 
tenho algum tolento, 


A Devestação é a segunda forma mais comum, mas 
fombém é considerada uma prática maligna e chega a 
ser proibida em alguns reinos. Consiste em "des. 
inspirar” ou atacar o Sonhador de olguma maneiro 
(humilhação é uma té “Essa é a música 
que você está compondo? Que lo, heimf Pora onde. 
foi todo aquele seu talento? Acho que você devia litar 
umas férias”). A parada de dados é a pontuação 
permanente de Bonalidade da Foe, dificuldade 6. Em 
caso de falho, o personagem ganha um ponto de 
Banolidode PERMANENTE 


A outra caracteríica e 
que funciona em um 
istema do tipo “dez 
pontos temporários 
comprem um pormanen. 
semelhante oo 








peciol das Fae é o Banalidade, 








Renome de Lobisomem. 
Mortais a outros tobrena. 
Jurais também possuem 
Banolidada (voja o 
tobelo), À dificuldade 
base paro mógica é a 
Banalidado mois alto 
ente o proficante e ola) 
alvols), +4, À Banalidade 
fombém determina o 
efeito da Morte Quimári 
ca. Finolmente, seres com 
Banalidade 8 ou moior 
causam desconforto fisico 
a Foe + Quimeros 





Ganha-se Banalidode 
egindo de maneira 
“bonal” fanhcriativa): ao 
destruir seres ou tesouros. 
com muito Glamour, 
causar Morte Quimárica 
de outra Foe, possar 





muito tempo perto de 
grandes concentrações de 
Banalidodo [assistir o 
reunião da Primigênio 
vompírica cartamente 
vala dois pontos lemporá 
oa) ou a critério do 
Narrador 

Você pode eliminar um 
ponto de Bonolidade 
temporária “queimando” 
um ponta de Glamour no 
momento que ele & 
edauiido. À único. 





—— À 


maneira de sa livrar de Bonalidade permanente é 
partir em uma missão especiolmente hanrado é 
heróico, durante a qual a personagem não ganha 
Pontos de Experiência. Casa o missão se tome 
impossivel (por exemplo, o objeto que você se propês à 
recuperar foi destruído), o personogem GANHA um. 
ponto permanente de Banolidade. 








Alguns mortais possuem mais Banalidad que os. 
outros; 380 05 chamados Outonis, Muitas del 
algo sobre o mundo Foe, mas naturalmente não 
oereditam. O exemplo clássico é o psicólogo espec; 
alizado na “Sindrome do Changeling”, que procuro 
olivamente vitimos dessa "alucinação colefiva” para 
'uró-los”; mas os pois rigorasos de um Foe cuja ferma. 
morto tem E anas fombém servem. 








sobem 





O sistemo de magia de Changeling (Artes e 
Reinos) é muito complexo para ser explicado aqui 
Então vamos usar um sistema alternativo, similar 
dos Dons de Lobisomem. Cada Fos sabe executar 
um conjunto limitado de Truques; cada um deles. 
exige uma rolagem específica de Atributo + 






















































Habilidade 


Durante à criação do personogem, o 
iegador pode escolher qualquer 
efeito imoginável pora seus Truques. 
O Narrador detfkmina a rologem 
e o custo em Pontos de Bônus. 

O mesma processo vale para 
daqui novos Truques com 
Experiêncio, mos paro isso o 
personagem precisa: achor um 
mestre disposto a ensinar, ou 
inventor 0 Truque (conse 
gundo 13 sucessos em uma. 
“ação prolongada com 


“uma contigo infantil ones de fozer 
alguém esquecer uma coiso. A Prenda 
é escolhida pelo jogador antes de 

executor o Truque; o Narrador 
dó uma “noto” de 105 
boseado no complexidade. 
slevêncio, o 0 seguir o 
legador calcula quantos 
ponton de Glomour 
vai gastar. O testo 
do Truque só é 
feito depois de 
terminado a 
Prenda cosa o 
Prenda folha, o 





dificuldade 7) Elas 
Usando esse sistema de qualquer 
Truques, um persona: Glamour gasto 
gem Foe é consuvído. ' é perdido. 

com 7/5/3 para Tombém é 
Atributos, 13/9/5 / possivel, em 
para Habilidades, cosa de presso, 
Spom fozer um Truque 
Antecedentes . sem Pronda, 

e 25 Pontos gostando um 

de Bónus, ponta adicional de 
Executor Glamour 

Truques Pora saber a dificuldade 
normal. da rologem, descubra 
mente quem em a maior 
exige uma Banolidode antre o 
Prenda — uma Foe que faz o 

ação relocionada, — Truque e fodos os 
frequentemente alvos envolados. 
ridículo ou dificil Alguns. Some quota, e 
exomplos citados no jogo subia o “nota” do 
são dasanhar uma porta Prenda. O jogador 
com giz ontes de olovessar uma parade, jogar ainda pode decidir 
orvia para cima antos de fazer olgubm dormir, ca gestor pontos da 


Glomour adicionais para 
diminuir o dificuldade, 
até um mínimo de 4 
Nanhuma jogado de 
Truque pode ser declara: 
da sucesso automático, 





Banalidade Típica 
Desauridos oz 
Magos Místicos * 24 
Crianças 


Além dos pontos usados pora diminuta dificuldade e/ 
ou dispensar a Prenda, um Truque gasta Glamour se 
tiver efeito nõo-quimérico — por exemplo, destruir 





Finalmente, o Glamour também pode ser uxodo para. 
invocar o “eleito Wyrd. o forma quimérica da Fae (com 
cbsfres a pernas de boda, no casa de um Sátiro, ou 
enorme a azul na caso da um Troll por exemplo) é 
trazida ao mundo teol, incluindo quaisquer bênus de 
cstributos e objetos quiméricas pequenos finluindo. 
rms). Qualquer um poderá ver essa “criatura” se 
algum espectador ficor especialmente assustado e/ou 
descrente, a Norrador deve fazer uma rologem simples. 
(um dod) contra a Banalidade doquelo espectador, Em 
caso de falho, a Foe Wyrd ganho um ponto temporário. 
de Bonalidade. Vários espectadores saniicom vários 
testes e portanto vários pontos em potencial. 








LALO & MAI 
Sériros, treinadores de 
Pokéman « colecionadores 
de artigos polêmicos 











Como Jogar? 
Para usar esta matéria você 
precisa possuir o Manual 3D&T. 
Ele pode ser encontrado em 
bancas, lojas e livrarias 
especializadas em RPG, ou 
diretamente à - 

Trama Editorial 
pelos fones 
(11) 3849- 
2266 ou 
38491159 





Bem-vindos ao recanto mais longínquo do grande império estelar de Juraí, o sítio de 
colonização 283654, também conhecido como planeia TERRA. Sim, um planeta azul de um 
sistema pouca significativo na periferia do cosmo. Como um lugar assim poderia se tornar 
o centro de atenções de Jurai? Vou lhes contar... 
Num belo dia um jovem estudante colegial, chamado Tenchi Massaki, ia para sua escola 
quando deparou-se com a visão de um estranho animal de pêlos escuros e grandes 
orelhas. Assustado, ele esfregou os olhos e percebeu tratar-se apenas de um gatinho... 
Seria impressão sua ou um presságio do que estaria por vir? O jovem seguiu seu caminho 
então, para um louco e fantástico futuro... 


Este 6 apenas o início de Tenchi 
Muya — Tenchl Universe, uma das 
mais engraçadas séries em anima- 
ção japonesa exibidas na Brasil. 
Alravês dela ficamos conhecendo 
Tonchi, um rapaz do interior do Já 
pão, que em determinado momento 
salva a enigmática (e embriagada) 
fiyoko onde momentos antes ocorreu 
a queda de um OVNI. A partir de 
então a vida de Tenchl vira de per- 
nas para o ar quando, sem aviso, 
outras mulheres extraterrestres co- 
meçam a literalmente cair dos céus: 
as princesas de Jural, Aoka e sua 
irmázinha Sassam; a detetive da 
Polícia Galáctica Kyony; a "caxias" e 
atrapalhada Myoshi; sem falar no 
“malor gênio cientlico do Universo”, 
a pequena e arrogante Washu Todas 
atrás de Tenchl. 


O “Império 
Surai 


Juralé uma superpotência espacial, 
comum gigantesca ferrióio demarcado 
(e nosso Sistema Solar az parto dele) 
Seu por influência são comandados 
porum imperador, escolhido dentre alinha 
de sucessão hereditária da ama real 
Somente estes indivíduos possuemuma. 
força oculta chamada Poder Jura, a hab 
ade natural de controlar e manipular 
energiapura das mais variadas maneiras, 
além de garantir sua realeza 


Embora esteja aumente em paz o lmpé- 
Pio de Jual considerado uma força res- 
pestável, conhecido por produziasmais 

poderosas naves de batalha Seu planeta- 
mãeéuma fortaleza inexpugnável protegt- 
daporuma incrivel rede de satélites defem- 
sis unidades aervespaciai permanen. 
temente postos, para expurar qualquer 
invasor Mas além de poderoso, o planeta- 
capital de Juraié também belo, com imen- 
Sos campos verdejantes. Nada mais nau 


a 


“al uma vez que sua tecnologia é baseada. 
em botânica — suas naves artefatos são 
orgânicos, de natureza vegetal! 
Ene 25 aus sucessores da coroaimpo- 
rialencontram-sa as princesas Aoka o 
Sassam, o guerreiro lendário Voshoeum 
Jovemtorráqueo chamado Tench. 


Temos tambéma Policia Galáctica. Orgão 
responsável pela manutenção daleino 
Universo, a PG tem sua sede emuma 
grande base estetar de onde envia forças 
tarefas paraos quatro cantos db cosmo e 
gerenciasuas incontáveis centrais espa. 
nadas polos sistemas de sua jurisdição, 
Muni de alta tecnologia, armas e equipa 
mentos variados e naves extremamente 
rdpidas, qe podem patrular sistemas 
Inteiros em Um curto espaço de tempo, a 
Polícia Galáctica é tida como uma das 
organizações mais bem conceituadas do 
espaço. À reputação de seus agentes & 
“molóia sua competência nunca quest 
onadta (om pelo menos quisa nunca!) 
A Polícia Galáctica est, porém, ligada 

ao Império de Juraide várias 

formas, Estecostumautilzar 
Suainfluênci parapressionar 

os oficiais da PG em determina. 

clas sitvações o emergência 

(Eque govemo náo azisso?) 


Noentanto, impáriosegaláxiasa. 
part, grande parte da historia de 
TenchiMuyoocorremesmana 
Terra— emuma cidadezinha. 
pacata no interior do Japão. 
Escetopelas contusões 
cósmicas provocadas. 

pelas “amigas “de 

Tech qualquerhugar 

pode so orar cená- 
riodasaventuras 

despojadas desta. 
lua lindas garotas 
alengenas Sejaapraa, 

a escola ou mesmo a Lua! 
TenchiMuyo uma daquelas 
stóiasem que umjovem 
normale comum, sematat 
vos, qualidades ouhabilia 


des olgnas denota, descobre-se como. 
alguém muito especial (po, rincipa hor 
dera de um império galáctco) Anda mais 
intrigante é o fato de que esse mesmo 
Jovem — sem grandes atrativos, qualda 
des ou habilidades, valreembrar 
torna-se um arator de Úndas garotas, que 
caem de amores pos Tenchipetas razões 
ras inacretáveis! O, bem.. apenas. 
ais uma histria do po "desigueo 
cérebro civita-se 


E se você também Hca mada com todas 
aquelas garotas porsoguindo Tenchio 
gostaria de dar-a umas boas pancadas, 
pedeir construindo seupersonagem! 


Denchi Massaki 


O colegial comum que setornou 
sucessor de Jural 


Com 17 anos, ojovem Fench levou uma 
vida tranquia em uma região alastadae 
montanhosa. Rapaz gant, honesto 
um tanto (1) ingênuo, perdeu à 
mãe anda durante a infância, 
Foicriado pelo pal, Nobuil 
Massaki. Sua casa ica à beta. 
O” deumlago, proxima o templade 
souavô matemo, Katsuhto 
Tenchifoitreinado em luta com 
espadas desce a mais 
fenraidade (mesmo 
sem entenda a 
záo) peloavô,o 
sacerdoleshinto 
Katsunto, Ele so 
mente velo aenten 
deromotivdos, 
treosapos descobrir 
sua herança como 
membro a fambla real 
de duas 


Tenchl Massaki: um imã 
para garotas do espaço. 








Tenchirecebeudeseuavô 
uma armamuito poderosa, 
a Espada Tench, Tala 
fato só pode ser 
energizado comaorça 
da confiança de seu usuá. 
fio eo poder Jura de seu 
sanguereal 

Após algum tempoe 

multas aventuras aolado 

de suas amigas, o jovem 
tornou-seum decidido 
guerreiro, comumunicoe 
desconcertante problema 

suas duas pretendentes 

mais apaixonadas e pode. 

rosas — aromântica 

princesa Aeka ea impuls 
Varal espacialhyoko, 

Anal com quem ele deve ficar? 
Nemmesmo Tenchisaberia re 


FIT (coma Espada Tenchienergizada, 
H3, R2, A, PUFO, 10 PV, Aparência 
Inotensiva, Aliados (Ryoko, Aoka, Washu, 
Miosh, Kyone), Arma Especial (Veloz), 
Codigo de Honra dos Heróis e do Comba: 
fe, inimigo (Kagaito), Sobrevivência 


A vok 
Ryoko 
APirataEspacial 


Conhecida como o Terror do Espaço, a 
sensual yoko é a pirata mais procurada da 
Galáxia E foroz e dona de podres dvast 
dores — que Só não superam sua 
ganânciae audácia É retratada como 
Inimiga Publica Número Umem mas e 
uma dezona do sistemas solares. 
Duran suas emprestadas consegui 
quase uo que podera desejar Ela era 
fera, respeitada, invada. 


então por que de repente, passou a 
ver emum planetnharidiculoe 
atrasado comoa Tera? 


Aresposta é que let conheceu 
alguém, umrapaz humano, Alguém 
que, mesmo sem nenhuma arma ou 
poder de combate colocou-se combranura 
(ou burrice mesmo!) entre a furia da pata. 
e uma patótica detetive da Polícia Galáctica 
que perseguiaRyoho. 
Mestmo após ter so manipulado eenga. 
mad por yoko, e já conhecendo a exten 
são destrua de seus poderes, inda 
assimo jovem terrâqueo permaneceuirme 
em delesa da policial — armado apenas 
com uma envada! Naquele instante, yoko 
descobriuum fesouro realmente. 
nalcançavel aquilo quemaisatmejou 
durante uma vida tl coragem, amizade, 
| companhis amor. 






































Naqueje da Fyoko mudou. Não muto, na 
verdade, mas o suicente para se apaão: 
narpeloterráguea chamado Tencht (Pois 
todos sabermos que basta um ato de cora- 
Mem para que uma prata sanquinaria se 
apaitone oucamenteparvocê certo?) 


Entre seus poderes estão a capacidade de 
voar, desmaterialzar-se, separar-seem 
duas, atravessar objetos sólidos (exceto 








id 


supercias anergizadas, como grades ou 
paredes letiicadas o coisas assim), 
condensar energia para lispararralos, € 
criar uma espada de uz 


Riyoo: F4, H3, R4, AZ, PUF3, 15 PYs, 
Arma Especial (Espada de Energia), 
Levitação, Teleporte, Separação, Tiro 
Carregável, Parceiro (Ryu-ok), Má. 
Fama, Inimigo (Nag), inimigo (Jura), 
Protegido indefeso (Tench) Crime, 
Manipulação, Pilotagem 


Aeka 
APrincesa Coroada de Ji 


Uma prisão com grades de ouro Assima 
Princesa Aeka de Jura encarava sua vid, 
plena de luxo e afazeres reais. Apenas uma 
pessoa quebrava sua monotonia: iyoko, 


Desde a Infância o destino das suas se 
eruzou, e em varios momentos de suas 
vidas ambas mediram forças. No fundo, à 
princesa não sabia se ova aquela garota 
impulsiva oelinqdento, ouse admirava 
(eimvejava) sum coragem para fazer aquio 
quebemquisasse. 





Odestino as unku novamente no planeta 
Tora e sua rivalidade com a pata espaci 
alagora é pelo armor de um jovem, Alguém 
que delicadamente presenteou Aeka como 
simples desejo doque ea fosse uma 
pessoalhre, omesmo assim responsável. 
TE todos sabemos que issa é suficiente 
para que uma princesa galáctca caia de 
amores or você, corto?) 





Seu sangue real garante a deka o 
Por Jurade criar barreiras de en 
DiaparalsantAconvivênciacom 
suas amigas a casa dos Massaki 
fortaleceu seucoração, a descoberta 
que Tenchieradescondentedareuleza 
Jura enchou a poncesa de esperan. 
ças: ela force para que um da le seja 
Seuarmado esposo. 


Aeka: FI, H2, R2, A1/7 (como 
Escudo Jura energizado), PAPO, 10 
PYs, Aparência inofensiva, Riqueza, 

Patrono (Imperio Jura), Boa Fama, Para- 

lisa, Parceiro (Ryu-Oh), Protegido Inde- 

feso Tenchi) Inimiga (iyoko), Política 

(Especialização de Manipulação) 


Sassami 


A Pequena Dama 


Irmámais nova da princesa de Jura, 
Sassami veio à Terra atrás de deka, que 
estara desaparecida Logo ss apahonou 
por este mundo, por seu povo e (mas é 
claro!) porumcertoterráqueo. 












































Assimque conheceu Ten 
princesa vunete 
maisvelho, protetor, forte 
uma sensação até então, desconhecida 
pela coração de Sassam (E todas sabe- 
mos que. ah, esquece!) 





artamento, e convem 
aramente 





chiesual 





apaixonaram por Tenchi 





sozanga 


fesmo sendo a garmta mais jovema viver 


nacasa dos Mass aer a ma 








po Briga com yoho, assar sosos moment 
a lava, assa e anda encontra fempo 
com seuamgunho Ry-h 


Miyone: F2, H4, R2, AI, PAFI, 10 PVs, 
Paralisia (kiyone usa uma especie de 
Jó-ló com lbra de diamante para prender 
seus adversários), Patrono (Polcia. 
Gafactica), Maquina (Yagame) Aliada 
(Myhash, Assombrada (or Myhoshil) 








com tanta fêmura que émuto  detetve, tenha sdo designada 
chic não gostar dia Até mesmo da 
rancuda Naga arancouum rm am 








— parcera Era 





ainda não 





poder ur 






mi Mas Codigo de Honra dos Herois, Crime, 
as capacida Pilotagem (Especialização de Maquinas) 
Sassami: FO, H2, RI, AO, POF, 5 PY, a a Myhoshi: F1, HO, R$, AI, PF, 20 
Aparência inofensiva, Boa Fama, Patrono mdoce e genti. dona Ps, Patrono (Polícia Galáctica 
(lmpério Jura) Culinaria (Especialização Aparência inofensha, Parceira 


de Artes) (Kiyone), Insana (Distraida) 
ab Ma-Fama (Myoshl nem se impor. 
tacomisso..), “Protegida” 
Indefeso (pone) Potagem 





Todos os membros da Podia Galáctica são 
fados de ncontestavel competência 
Estralimaçãovm 






o Com mais de 2500 anos de idade ea 
oupor geração 





mas no presentemomentofuicoloca providencial aparência de uma garot 


a em divida por uma certa dupla pad 12 anos com cabelos verme- 

Imo-sanpue espetados, Wastueum 
oem to cientficoe sagacidade 
em qual Já foi Presidente do Conselho 
pulsa o exiada. 

po criar engenhos 

destruição cosmica que fariam 

rohar de vergonha! 


Conhecidacomo 





focada ra Academa. Krynetena 





0a 20 espaço. Acabou 

eriasido 
arolerrvel 
ordee 






















nte gerações, Wasiufoi 
ada acudentalmente de seu sono 
uma briga entre Ryoko  Aela 
ando a pirata espacial decidiujogar 

o cristal NA CABEÇA da princesa de 
Desde então ela continua com 
emaraulhos 














ivamento 








angulo. 



















cos: não recta, não se recsa aaa Talmácuis em sua reputação tomou Mogi 
Vash FO, HS RI AO POP, SP, Ciccadopocamtradestamuher ho 
Genilidade, Riqueza (constrditndade entanto, em Férdos 
Smdédo um sitio qe ee 





grupo. Oque eia acontecido? O que ez 
tn Manntção ee Nagiesquecersunantipacbsessão? 
Teria eatambémseapaionadopor..?! 
“Nagi Magi: F3, 5, R4, AS, PUF3, 20 PVs, 
Lá Energia Eta oa Fama, Ara Especial 
Almplacável Caçadora (Sabre de Combate), Ataque Especial, 
de Recompensas Parceiro (Ken-oko), Devoção (capturar 


feyoko) Inimigo (Ryoko), Código de Hon- 


Amais temida, incansável, aquelade  rado Combate e do Caçador, Insana 
quemninguemescapa Adetivosassm  (Obsessiva, adivinha por quem...) Cri 
são constantementeuizados parase me Investigação, Medicina 


referir auma caçadora espacial de recom 
pensas: Nag 


“Kagatto 
Kagatto 
OUsurpador do Trono de Jurai 


somente são requeridos porgovemase Outrora um lendário guerreiro de Jura, 
organizações como ulimarecursa. Quando mestre na arte do combate de espadis e 
Nagirecobe uma missão não desiste “O control do Poder Jura, Kagatto 
enquanto sua presa não estiver 

caplurada oumart, náoimporta 
quanto tempo leve! Al hojo 
somente uma pessoa conseguiu 
se desvencilhar de suas garras: 
aprata espacial foto, 





Cam suas estupendas habilidades, esta 
misteriosa mulher ganhou fama pelos 
quatro cantos da galâia 


























Ao lado, à caçadora 
Nag; abaixo, o vi 
Kagatta contra Tench, 
Riyoko o hoka 








raquejou perante suas responsabilidades e 
deirou-se corromper pela ganância, Desaf- 
ado por Yosho (Ratsuhito o avô de 
Tenchy foidermotado pelaprmesravezo 
desapareceu. Retomau anos depois soba 
identidade do própio Yosha,reindicandoe 
tomando posse dotrana de Jura 


ApÓS ordenar a prisão de todos os sucesso. 
res atama ral finckundo as princesas. 
Aka e Sassama) o faso Yosho acabou 
decretado a propria drroiaao obrigar 
Tech Massa e suas amigas a sair da 
Terra erm uma missão de resgate Isso os. 
Jevariaaum confronto dietacamo 
“surpadar Perdendo novamente parao neto 
le seu antigo agaz em em fatídico duel, 
Kagatto desapareceu novamente Massem 
arantas de que não podera retornar. 
Kagalto: F4/7 (Espada Negra de Jura), 
HS, RS, A4/7 (Escudo Jural), Pd2, 25 
PVs, Imortal, Arma Especial Teleporte, 
TiroMúltipio, Má-Fama, Inimigo (Tench), 
Manipulação 


“Navesf 
“Naves! Naves! 


Felizmente, TenchiMuyonão apenas 
sobre garotas do espaço que se apaixonam 
porrazões escrinulas. também sobre 
combate espacial! Com montes de naves! 
Asespaçonaves descritas aquisão máqui 
as de Tamanho Gigante — ou seja, têm 
FA, PúFe PV's muliplicadas por 10 em 
relação a personagens criaturas do 
tamanho normal. 

As naves são constnúas com pontuação 
variando entre 5- 12 pontos para naves de 
personagens jogadores, como caças, 
torpedeiros e fragatas loves. Naves maio 
res, com 13-35 pontos (desrojees, cruza 
dores, naves d bata nau captânias) 
normalment pertencema NPCS. Todasas 
naves apresentadas a seguir pertencema 
esta sagunda categoria, pois são as estro 
las da série Tenchi Universo. 


Yagame 


Cruzador de Patrulha da PG 


Vaga é a nave do Myoshia Kyore, 
Sendo uma das unidades mais duráveis na. 
frota da PG, fo “personalizada” para servir 
às detetives em suas missões desasiro- 
sas. Dizem as más linguas que esta teia 
Sida ltima nave formecida à cupla após 
umagigantesca sta de unidades. 
desruídas nos mas variados acidentes. 


Olruzador Yagamaé equipado comuma 


aniiade de hiper aceleração 
apereiçoadaporWashu, é 
mbéma lina palavraem 

amamento defensivo; misses 

de puiso eletromagnética Este 
engenhosos artefatos podem 

parir temporaiamentequar. 

quer nave emuma esfera com 
Som e diâmetro Yagame 
femcaparidade depousoe 
decolagem em planetas, desde 

que enistaum campo de pouso 

minimo (a nave tem cercado 

2Smde comprimento 

Além dos equipamentos padrão 

a PG, anave também carrega duas arma- 
ras robólicas para ação de combate EV/ 
6 (EntraveicuaGravidade 0) Elas conce- 
cemagusuáro F+2 H-1,A+2, PORZ, 
Levaçãoe Sentidos Especiais 

Tagame: 2, HO, 6, A4, PU, 30 PYs, 


Acoloração, Alaque Especial (Paralisante, 
Area), Sentidos Especiais) 


Ryu-Oh 
Maveda Princesa Aeka 


Como todas às naves de Jura, sta nave é 
constituida somente de tenologi bot 
ca O centro vital norvoso destas naves 
Sea emuma grande árvore existente em 


seu interior O casco e equipamentos 
acjacentes são apenas apêndices ds 
sales desto ponto contralnenvoso. 


Ask recebeu Fyu-Ohcomo presenta do 
seu pal olimperador, quando aindaera. 
criança. Ela cresceu junto com sua dona, 
Borescundo com esplendor. Seia da cate- 
goria fragata de combate, mas ol espect 
almenteredesenhada para serumanave 
transporte plomábica 

Fyu-Oh possui sistemas defenshos extro 
mamente eficazes, e capacidade de pouso 
eecolágem em planetas, alêm de ampilr 
o Poda Jura de sua dona 


Bo Oh: FI, H, RS, 2, PUR2, 15 Ps, 
Sentidos Especiais, Regeneração 


Ryu-oki 
& “Ken-oki 


Cabbitis: naves ou animais? 


Como emtodo anime que se preze, Tenehi 
Muyoambémtem “mascotes fofinhos”. 
tas como nem tuda por aqui  kawai 
Fboniinho"), apresentamos fy-okie 
Kenobi Estas duas criturinhas mais. 
arecem uma mistura de gato e coelho — 
aucabbts. São bontinhos, fofinhos, es- 


ed rca 
ia eller 
naves de formato estrelado. Estas 
peseiaheinao 
etc 
equipamentos, quenão interferem 
pai 
piter 
Eae int rés 
Pete 
per pil 
mira 
pp indica 
Tod caido 
extremamente inteligentes, às 
yu-okl é Ken-oki: eles se trans. vezes alé mais que seus donos. Na forma 
lormam em naves de batalha! denave, Ryu-oki e Ken-oki medem 7Om de 
para cem 
a eo Emas 
pts as dra opa o A ps Eta 
ES BR mena sn 2,10, 
Po Os ca sn ct ras ram OPC 
neto ça 
ai vp nene” AM AL Pe 26, 
somentestas dis espécimes são conhec" —“Agtermativa, Ponto Fraco (cenouras!!!) 
ind Ken-okl: F3, HZ, AS, AS, PUF4, 25 Ps, 
“lalmplacável caçadora de recompansas : F3, HZ, R$, AS, PUF4, 
agi cuma fêmenescura, Fyu-0h bichinho Aceleração, Parceira (Nagi), Forma 
deestimação da pirata yoko. Aremessados — Alternativa, Ataque Especial (Area) 
Pitt Fendi 


O que vai ser2 


Então, como vai ser seu personagem? Prata espacial? Policial gatáctico? 
Membrado Império Jura? Umterrestre comum? (Brincaditinha..) 
Não parece, mas o cendia de Tenehl Universe é um csssica para jogar 308”. 
Temavenhoras do po “space opera”, com combates itnicas na eia Tera 
Invasões a bases estlaros Tem lambtm mistério e maga, com humanos é 
alenigenas anrentando crafuras sobrenaturais manso esconldos, sempre 
“munádos de tecnologia ou mesmo podres especias. 
Personagens jogadoras parestoconári sam 12 pontos. Nenhuma Vantagemou 
Desvantagem prooidaneste cenário, NENHUMA mesma, pormaisabsuntaque 
pareça! No entanto, se você está sermins ração quer construir alga parecido 
Como personagens da série, is algumas idas: 
Pirata Espacial Arrependido: você viva de piharos planetas e aterorizarpovos, 
mas alguma coisa fez você se arrepender de seus atos ou nem anto assim . a 
“agora você busca formas do so redimir. Pena que seu passado sempre a perse- 
que. Pegue um ou dois Cigos de Hana, Má-Fama e alverum Ponta Fraco 
(lembranças amargas da época em que você ora mau). Talvez uma Máquina am- 
bém, ara poder viajar entre os planas. 
Formando da Polícia Galáctica: você acaba ese ormar na Academia PGeestã 
pronto para sua primeira missão! Não se preocupe, aog!shca da PoiaGaáctica 
(seu Patrono) é a melor existente! Basta segui os preceitos da corpração (o 
Cecigo Honra dos Hei a Homestifade) aa e fará para cum suas 
ações, sejametas quais forem! 
Guerrero do Imperio Jura: como guerreiro e ums mais poderosasimpérios 
esteares, você tem acesso a grandes recursos (Patrono). Quando a missão é 
quase impossivel você aceita sem pensar das vezes [sano: Megalomanico) 
Pera que somente o mundo de Jura possa fornecer equipamento adeguad, digno. 
eum verdadeiro querer, Tecnologia mecânica?! BAH (Modelo Especial) 








novas instalações | 
mesas para rpg 


mage knight. 
rpg/magic 


outros cardgames 


revistas nacionais e importadas 


encontre celebridades do rpg 
aceitamos encomendas de todo o brasil. 


RPG nacional 
e importado 


Novo endereço 
e novo telefone! 





Rua Artur de Azevedo, 1467 - Pinheiros - SP 
Tel./Fax: (11) 3062-3822 - email: nunelicozipmail. com.br 
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Começa nossa jornada 
pela K 











| A Geografia 


arte 
Tolkh Parte 





Endor, a 
à Terra-média 


- Eriador 





confortáveis tocas 


Floresta Velho 




















vo (Lake Everdui) surgiu 


de Edrendur, de 

Norte 
Bion 
régia oa norte de G 


mos le Arfhaonluforam por 
Final 
1974 TE, Avthedain À 
Drs e hordas de bórboras do Rei 
Com a cidode de Fornast 


de Br, o 


amado de Norbury e também 
Ma oro, mesa 6 
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ainda sobraram p 


Angmar 


Regé 


hor dos E 


TEumenário com 
Gondor e Elos 
los Brutos no Bolha de Fo 


Lindon 
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des Montanhas Azus que permaneceu 
os Montanhas Az 
dois pela gronde fam 


No TE a povo de Lind 


Portos 
Cinzentos 


Grey Haven 
ua bola cidade & beso-mar, fundado 
fode Lôn (Golfo Luna) na foz dio 


Colina dos 
Túmulos 


Barrom Downs 


o de Br, muito antigo 


Floresta de Chet 
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dos Mosquitos 
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dos 
we 


Ventos 
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dos 


Trolls 


Trollshan's 
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Miheihele Bruinen 
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Charneca 
Etten 


Ettenmoor 


Eregon 


valfenda 


Montanhas 


E 
Nebulosas 











preciosos, fora descobsrio nes mine 


erário pie l 


Jongo amizade com oe freios elos de 
Eregioncurontao SE Mesmo o 

omoldiçoados anos de domínio d 
poraomunda earem evitoramos devo 


ocobarom encontrando 

o "Rulna de Dutin”, Excovoro 
muto funda o Monte Baroembar, e um 
Bolrogsepuhodofoibe nte 


eoop Borog que todos 
ámúreina, que am 1981 TE deisoudeds 


encívis de esto no logo 
ondes. Dessa forma, Mia vo 


nica fico 
dos vegrek 


ara dentro dor 


ranhado de 


Mora todo, 
Uns de Mardor 


dl ras ana de Mo 


inlormações 


o. Entretonk 


em forma de arco € 


Khazod din, ela 
de podia bruto, estreito « se 
poropere go dufese 
dos on a que 
ala 


aos Grandes Partõe forquilhado, Em Qnhanc está gu 

lodo um dos palantir Na decor 

TE o poder de C frog 

Isengard foi abandonado, A 
Vale de Sarumor 


a ontiga entrado à 
este do "Mansão das Anões 
meros 64 Km ora e 


Isengard 


Ao extremo sul dos Montonhas Nobu 


ndo vn eo Rhovanion 


do acima da Destladei r 
Grando Estrada Non 

ha entre os Montanho 
Manhonhos Brancos. 


prideg mbém conhecida como Terras Selva 


Nebulsças até o Mar de Rhún, a est 
A fortaleza foi construída pe 

e seua filos, ld e Anór 

Préximo da ana 2700 os Di 

tomorom posse dela, mas forr 

em 2759 pelos Rohitim. Neste pe 

me foram e 
ncupor Isengard) pe 


Floresta das 
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Mirkmood 


o Regontede Go do Flora mos 
' foricóa e 


de homens da Terra Para, ares, TE, to pieds 


lobos, meio-ares e Urvichol estadas Trevo 


os E 


Torre de Isengard, construída sobre quaho 


polares da uma 
th 


e oro chamada de Onhane, a “Elevação 


do melogal, O pouco q 
brou deste 


O anão Gimli lamenta pelo 
d seu povo nas 
Minas de Maria 
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1 Anduin 











antiga cidade 

A dota de sua fundação é deseo 
nhecido, embora se seiba que os prime 
ros homens a morar nela aram des 

dos Edoin da PE 

Smoug, o maior de todos os 
dragões de vou fempo, foi morto em 
2941 TE, por Bord, o Arqueiro, um 
idade e se novo rei de uma 
os e do Reno-sob-a-Montanha, em 
áspero, de um povo bondosa chom 

opora de bardings, govemados por 
Bean Ulho de 
gera oleonça regiões 00 extremo Sul 
e Leste de Esgorolh 


Erebor 


onha Soria, depor de esco 
o destroção de Khotod-dom 
n 1999 TE, sa he 
tanha. da 
endário já o quolchomoude Pedra 
Arken, Coração da Montanha, 


o terrível Smoug. destruiu 


não forem mortos foram espul 


avose dot séculos, dormindo numgran. 
de monte de tesouros que plhou d 
anos edosho lee ó fez suo 
em umo dos câmaros de Erebar 
Gronde Salão. Mais tarde em 2941 

TE, umbobbi, Bilbo Bolseiro, juntam 
om Uma comia de ondes, lider 
cesofiaram a ira do Dragão, que am 
fúria deixou vou leito de ouro para ser 
que cerca Erebo,fotravodo a Botolha 
dos Cinco Exércitos, onde juntos, or 

Ê je Ferr, 
bos seogens. Os anõer voltoram 
in Pé-de-Ferra 

vinda das C e Fera, resta 
au o fReino-s0b-s-Mentonha. Agora 


speraram 
Enterrado bem fundo dentro do 
montanha. se encontra Thorn Escudo: 
de Corvo, cá Pad Ar o 
eu peito e a espada Orcrst sobre se 
tumuia, onde contem que a frfalezo 
não pode mis ver pego cdesprmunnid, 
poisquandoum pravimaslo 





brilha intensamente no escur 
O Rio Corrente (River Running) em 
ólica Coldumn, nesce dentro do interior 


exatamente onteire, a entrada 
principal deste anões. Enretonto, 
hóumo pequeno possogem secreto pora os 
Solões Inferores 


Colina do Corvo 


Muito antes do dragão so opossar de 
Enehor, os anões haviam erguido uma 
fortificada colina na aresta sul da manto 
nho, ume guarito estrategicamente 
construída. onde corvos constroem seus 
hos otimo do tel 
il que o corvo Rode frouse pora 
orinEscudlo-de-Carvalho a nofia de que 
wo Dragão Dourado, havia sido 
mario Provavelmente descendentes dessa 
sóbio ave oindo criem sea ninhos aqui, uma 
em sua lingua, Os cons eram usados 
como meio da com 
dar Montanha 5 do 
Vol, mos. tombém ros lugares 
como or anões cor Colinas de Fem 


Esgaroth 

nr dei do Logo Comp, sobre 
povo daqui lho 
go comox Elos do Flores 

Edo gs Bam pl Re do Pres 

Quando Smavg foi morto her 
do Cidade do Logo, que oeabou send 
destruída. Eno com fuda dos Eos da 


Pavco tempo depois & Senhor da 
idade colu em gonôncia e ugiucom porte 
ia lotou que Bord envia pare a Cori 
idade, mos fai abando 
nodo po mparsar no Ermo e mo 
au do fome 
o povo, chomade de Sanhar da cidade, 
Avolmenhe quem governo o nova cidade é 
ur dr a 
O comércio com os els e onde 
bos os povas logrom bons lucros. 
Asp di rg, poeta 
da permanece ao fundo do lago, am mei 
os colunos da antigo cidade, os gigante 
as ossos de $moug. Ninguém mais se 


das preciosas que coem de suo car 
cora é composição, x são pod 
ponto amaldiçoado 


Montanhas 


Cinzentas 
Grey Montains 


limite norte de Rhovonion, pe 

oeste para leste, do Monte Gu 

uma copital de no 

2000 TE. Umo parte do povo que fugi 
do destruída Khozad-dim (Mario), se 
guiu Thorn filho de Thrn a juntos 


da feras dos 

novamente. abrindo guerra co 

omões, é procura de sau fo 

sogueanda sos. mina 

grande drogõo-tr 

cou e matou o Roi Dói! (totorane 

Thocin 1) a seu segundo filha F 
Pouco fempo depois, os ar 


de 


de ds ebe,o 

pelos elos de 
Ered Mi, é nascente mois oo norte 
do Anduin 


Urzal seco 


whithered Heath 


Dizem que sta regida é onde os qn 
des dragões se reproduzem 


Colinas de Ferro 
Tron Hills 


Dopoi ava Jor dos anões das Mono 


hos Cinsentas ter sido messocrado 
pelos dragões que ls viam, a maioria 
de povo de Buri, migraram para or 
Colinas de Ferro, liderados por 

filho ce DO 

reino ando em 25% 

foram impostontes pora a cdeisão duas 
grandes guerre, a primeira na Guerra 
entre Anões « Orcs, onde sua chegodo 
ne úlima mamante na batalha final de 
Atonulbicir am 2798, destroçou os 
hordas de ore, e a segunda na Betaho 
los Cinco Enbrctos, frovado nos pés de 
Erebor, em 2941 TE. 








Dol Guldur 


Floresta dos Trevas, Sauron constru, 
em 1050 TE, sua fortoleso, q que 
Toon era o poder malgnoorie. 


de Eh 
selo Br 


Apesor de um tempo de aparente 
go, agora ox elos do regido nova 


mente o temem e dizem que uma nuvem 


vale do 


Riacho Escuro 


Diante dos Gra 
ar dos Anõe 
A Baralho de A 
Nono nah 
contigo Reina de Khozod. dm, se 
d-sbrom, “Lago do Espelho” 
Veio da Proto (Skveode), chamado 
pelos anões de Kb nio e pelos lioede 
Colebront. Aj se encanto a Pedro de 
Duri, uma coluna de pedia quebrada 
vído o desgaste do tempo. Este pior 
marco o ponta de onde Durin avistou 
Logo de Espelho à 
das montanhosos 


Lothlórien 


A sueste das Montanhas Netulosos, 
Km dos portões de Mario esplêndido é 
denominada, Lthdôrin, o *Terodo ares 


dourados, caindo apenor na 
m 0 holhos dourados no chão. tons 
amo o povo de Gond, muos a conhece 
ama Floresta Dourada. 
Or elos do Lórien são pros 


m grande poder, mando * 

inmigo (Souroal, mos que 

fos perombulom nax periferias da Hovesto 
oto, aqueles que po 

nhom conhecá-la nunca soro 

odos. Oy Enya conhecem como 

vanon, “Terra do Vole de Ouro 

Teco região oo extremo au da fores 

to é rosgoda pelo ro Celebra Seu pr 
pol ofvente é o Bacho Namrodel, foie de 


corações. Or mais sen 

coração talvez consigem 

do lindo Nimrodel am meio 051 

deste riacho, lendo seu coração aque. 
Em nenhum destes ros esistem 

uma fonte de seguronço, U 

vma corda para ranspssor os pontos 

mois fundos é de óguas velozes Correm 
cima do corda esticado, coma se 


Cerin Amroth 


No coração da Horesta de Lothlrien 
este uma colina que rscabe o nome de 
. local onde 


estrelodo e de cor dovroda, & 


mo fica ese ofogou no 
mor em enguho pol perco de suomor 
Nimvodel, Amroth era filha de Ami, q 
governou de 3434 do SE o 196] da TE 


Naith de Lórien 


Região em formato de uma ponta de 
onça, lombém chamada de Gon 
Veio da Proto e o Anduin. $80 
região. Nenhum ando pode pos 
tem a respeito do antigo morado. 
onões, Mario. Próximo. do encon 
de Prot eo Andi, fica o 


Caras Galadhon 


No Nosth de Lórien, se encontro acido: 
e dos Golodhrim, onde morom à Se 
e Golodiel o Senhora de 

"amada de Coros Golodhon. 

dos Árvores”. Trata-se de um 

ola verdejante coberto por muitos 
mel muto olos. À not, podem-se 
verdes, dourados ou prot 
glicom por entre os galhos dos árvores, 
os. À colino é rodeada por uma 
rmurolho de mel giponfescos e antes. 
do, por um fosso. Uma estrado po 
vimentoda de pedras brancos percorre 
sudoeste onde surpe uma ponte bronca, 
dando acesso oo portão da cidade 








alo, resistente e ilumino- 
dopormutos omporinos ST 
A morado de RR 
Colobom e Goladriel ca 
na mais oito árvore da 
Terro-média, no enorme 
pécdemollornque favo 
sul Admirável imponen. 
te, ergue-se rodeado por 
uma escodoria branca 
da árvore, passando por 
várias plotoformas, na 
qual os elos chamamde 
le, enfim, muilolonge 
do sol, chego-sa na plo 
foferma princi, inocre 
dltavelmente enorme So. 
bro este lolon, que é 
“como os eilos chomom 
esta plataforma, repou 
Ao uma grande casa, num 
solão de formato aval 
Ao contro, apesar de já se encontr 
o da Grvore, cresce o 
tronco do mollom, grossa como um 
verdadeiro pilr 
Ox heróis oqui, podem receber 
prosentos ancontadas e também 
olimento especial que os elos chomom 
de Jembos, “Pão de Cominhod” » 
Sindarin, uma herança antiga que als 
manta o corpo e a alma por grande 
viagens e conto lerimento, uma honra 
dedo o poucos morto 


Fangorn 


Umo vast loves, das mois antigas da 
Terra: média. Mesmo aum, apenas um 
resíduo do postado, uma pequena parto 
esto dos poderosas e pigamtescas love 
tados Dios Antigos, que em outras Ea 

a proficomente toda o ada os 
fe de Anduin ve nspolhovo par qu 
toda Esiador, abromgendo regido da 
Velho Floresta, seespalhondo do ul das 
Mentanhos Mabulasas oh 6 sul das 
Mentanhos Arvit. Dentro de Fangom, 
clguns alos fem a prozar de senfram 
novamente jovens, poi elo é amigo até 
mesmo paro cu save cêmputos 

Uma região misterios, de estro 
nhose antigos natura, como as sóbios 
Posores das Arvores, os Ens, seres de 
grande oluro parecidos com homens 
de aspectos orvorilormes, e os Huorna, 
davam é cuja força era quase Mão 
grande quanto a deles 

Or dois rios principais são o 
Entágua (Enteash), que nasce do alo 
do Melhedros,  úlimo pico das Mon. 
tonhos Nebulosos: + 0 Rio Linckoro 
(timlig, que nasco porentreaseno 
te das Montanhas Nabulosos, prá 
ma do limite norte da forest. 

Na encosta do nascante do ro 
Entóguo, encontra-se a Gruta da Nos 
conte a cosa da líder dor es e o mais. 
velho enhe es. Borbónvore ou Fongom 


je do 
Lothiórien 


voda na rocha em forma da "LU, onde du 
grandes árvoresmarcoma entrado dolocol 
como um grande portal vv, segue an 
ão um corredor de pares rochosas de 
por drvores. Aa meia segue o corredor, um 
plo espaço plano que 90 Final termina 
mumo na pequena gruta. Um pequeno 
“acho navco acima nos encostas do mo 
ha, escorrendo. pora dentro de uma 
do da pedro e depois ironsborda for 
d 00 longo da trilha 
descoberto depois se juntar o Entógua. 
Esto ent-casos sempre estão juntos a 
Bem moi da Sula Gru 
te. depois do Ri Entón 
Emtoboto, poro o conclove dos ent. Um 
rr de dic ocwto, em formo da uma 
grande bocio, cercoda por uma parede 
intronsponivol de árvore escuras, comape- 
sudeste e sudoeste. Dentro do concovidade 
clas e bolas bétulos proteados 
Borbóvore lombém costuma ficar em 
e pedregona sem árvorts, noenhe 


margem norte da Rio Entóguo, 


As Terras 
Castanhas 
The Brown Lands 


Ampla região desolodo ente o sul da 
Floresta das Trivas e as colinas do Emym 
Mail. A oporêncio desse enorme deserto 
host é escuro é seco, como uma regido 
incendioda 

No passado, essos ferros eramlindos 
compos ond 
enfesposos, as mulherws dos ans, 
seus novos jardins, quando Sayronse est 
belecau oo norte. Infelizmente a guerro 
Dolo q sombra chegou nestes compos 


tudo foi queimado e destruído e às 
entesposar desoporecoram 


Pântanos 


Mortos 
Dead Marshes 


A nercese dos Mentanhos de Modos 
ente a plonci do Daorod e Nini 
tros algas do Ro An 
dos Cotootos de Reuros) se estend um 
terivelaencrmebrejomeçro ond 
lc que hoviom ido na Botaha 
de Degorkod, no final da SE. e cor 
Corrocrasque foromespulsos dh 
dem 1944 TE, so espolhom pelo re 
Dono então a vem crescendo é 
se espalhando no sento leste ango 
antigos fomulos. Roplota ce capim 
negra e lda ros a or vermes 
o 04 únicos a sobrevierem. Eram 
huten que enfeligomosviantos e podem 
levóhos a olgum pos 
nde a morte é carta 
por ologomento. Nos incontáveis poços 
pola ve ve retida crostas dos eng 
pe A tos 
om os asombrom o póntora. 


Dagolard 


Uma planície ausente de árvores palio 
da Batolho da Último Alonço à de 

“otários combates entre Gondor e 

Corrocairor entra 1899 + 19244 da TE 
Dagorlad siríica em álhco “Planície 
do Botolh 


lembre: SE = Segunda so do 

So: TE = Teneve Er do Sal 

PROF. GULSMY ALBERT MALAQUIAS 
BOSCO(O, President do Con 

gombBinerd comb 


vn comslicbranco comb 








Em sua edição 
jogo de Godeillo 
para os sistemas 
do; 


(coitadinho do Ta 


Monstros com 


lembre-se de qu 


invencível e imbat 


Debulhar monstros é rotina poro quem joga RPG 
Mos você seria copaz de enfrantor oquelo que os 
tenta o título de Rei dos Monstros? 


Umm 
de duzentos metros da alhura (ele vem crescendo code 


ode e placa dorsais em farmoto de estres 
NGriçam, 


de Godrilia é incerto. À 


de anos em uma ilha perdida do Pocíieo — o 


tamanho atual devido q testes otómicos ro 
seu habitat. Outros dizem que ele na verdade 
contnenhes perdidos de Mu ox 

ANânhda, onde haveriam ovtros de 
espoço 
absorver enero 


Lomuri, o 


editam que ele veio dl 
copocidode 
que viajou no tempo att 
que Godiila sejo 
foram vistos por at 
O que leva God 
de ori incontholóvel é u 
“ruiu grendes Stem do Jogo « 
outros monto. A 
de entrenló-o pon 
ria já fo 
três cobeços 


A seguir vamos apresantor G- ” 
3087, GURPS, 


termas de RPG que lidam com morro 
D&D JE, AD&O e Daemon (os jog 
da Vampiro é Lobisomem que nox ve 
em, ias templesmanto nós dona 

Em codo cenário ale terá uma origem dido 
tente: mesmo em sau fimes o origem de 
Godulla não 4 complatomante explicado, 

ndo várias versões. 


ST 1200, DX 12, IQ 5, HT 15/1000, DP 
O, RD 200, Mov. 25, Esq. O, Dono 6dr10 
de corte ou sopro 

Em GURPS, 


chomomos de Monsiro Atôm 


de mat 


do dane 


Então você é o.Tarrasque da. 
3º Edifão? Vem aqui apanhar 














Sopro de chamas atômicas. E $3 da 
O dano? Quanto 4 ds 
ele quisentt 


do Noturezo pera 











Goa 
UE a telermré lompos, de 





elo poder primor 
dial que lhe deu origem. Mesmo 



























o podro de 


















aos em sucedido por parte da vitma reduz o 


























E as, ro cuidado do 
e 4 ja God ini de 00 PV. Além da possuir umo CA 
TO 1) SER Po pé oh dart: pode ser 
a do Va E ) Piso "o 
O do id ado da Se nével. An 





a vença da Gedlla no mundo É 





Besta Mágica Colossol; DVs S0d10+500, PVs 800; 
Ini +; Desl. 25m, nadando 40m; CA 18 (-8 tomo- 
nho, 41 Des, +15 natural); mordida +97 [6d8x10), 
garra +95 [6d8x10) couda +95 [6d8x10) ou sopro 
(especiali; TR Fort +29, Ref 417, Von +18; For 120. 
Td - sá +55), Des 12 (+1), Cons 15 (42), Int 5 [-3), Sab 15 
» : +2); ND 48 


o Sopro Atómica (Sob): Gadília causa quanto dano ele 





tao à puros Monstros Am A, mo: he 1 ponto dd 




















d e do resistência de Reflexos per 
a do vi dono 6 metade. Não existe limite 
Tendência neutro, CA 2, 50 DVs + 300 PVs [500 PVs) had rosa por disliri à popa poda se” 









Mv 18 [Nd 40], TacO -6, 1 mordido, gorro, coudo 9 pe odio polo 
(648210) ou sopro (especial), tamanho G (200m), “= 
moro! 18, AE sopro, DE regeneração, PM nenhuma Redução de Dano 20/+4 [Sob) 


dos de DED/ADED, 



















Regeneração 100+ 














umo quantidade da Pontos de Vido igual Squel 





Resistência à Magio 34: para afetar 
mogia ou habilidade 
fer um teste do 120 + Nie 









mogia, om 





de Conjurad 
e de Dificuldade 34, Seo leste é bem sucadido, a mago. 
unciono narmlmente, mes Gado cindo tem lireito 
quaisquer testes do resistência permíido 


CON 1000, FR 1000, DEX 10, AG! 14, INT 6, WILL 
16, CAR 4, PER 14, PYs 1000, Numeros de Ataques. 
1, IP 200, mordida 50/0 (6d6x10), garras 40/40 
[éd6x10), coudo 60/60 (adóxi0) 





Em Arkonun, Invasão e Travas, Godiilo ni 
pode ser enfrentodo, Praligamente nenhum poder 00 
alcance dos personagens jogadores ferio quelquer 








Hastes jogos, Godtila pode sar vrado da mesma 
pros morstros em Call of Cthulhu, Nisto classico 
otro, antigos deuos-monsiros 





Rr m do espa: 
co há milhões de anos e governaram nosso planeta, o 





ndo cidodas colossais muito antes do surgimento do 





dinomouros. Hoje essas ameaças cósmicas estão ador 
oztlos de 





agentes e seguidores se omponham 


Assim suria Godi: um morta de poder imen 


wa, que ox jogadores devem 








edi de despertar a 











valo — porque, sá ele acordos, nada mois podrá 

er fato para deté-hs, Ele pode ser um onbgo deus imons 

to adormecido fem Arkenun e Trevas) ou umo crito 

do anpoço hibarmando no fundo do acrano (om Invasõo) 
Ou podére de Godrila s00 basicament 









Ele regenoro p 


rodado uma quantidade du Pontos de Vida iguo! êmuelo 








“= 





ano que ele desejar, m 


a a próp 
dana pera cado 10 provocados pelo sopro (esse done 
pode ser reganerado normalmente). Nenhuma magia 





com Focus abono do 8 pode afetá-lo 





F30, HÁ, R40, AZ0, PAF variável, 200 PVs, Armady- 
ra Extra (Explosão), Imortal, Invulnerabilidode (Ro- 
diação), Resistência à Magia, Tiro Múltiplo, Fria 
Ineulto, Má Fama, Monstruoso 





Podia falhar uma versão de Godello pora Defenso- 
res de Tóquio 3º Edição? Cloro que nó 
Godaiio é muito poderoso, Não por tous atribui 

-os, que são openos medianos (em Tamanho Gigante 





claro, ), mos sim por seus poderes extras oferecidi 
pela radiação. 
Godiilla pode regenerar, por rodada, uma quant 


Hade de pontos de vida igual à que hivor no mom 
ole sofrer um itaque pode 

30 

rar 30PY. Ele sompre regenara no mini 





por exemplo, no próximo rodada 





Importando quêntos tenho 


Godall hem Poder de Fogo especial; seu sor 
odicotivo avra quantos dodos da dano ele ay 

mas codo dado prevocará | penta de don elo prós 
O dana de sau Pa é considerada calor/o 


O dono solhida pelo próprio Go 


















do Habilidade 








mo assin, metade do dane normo! 





VADINO 


Godeiia detende a Terra de mais um 
monstro do espaço: "o único que pode 
devastar cidades por aqui sou EU! 








Dicas de 
Mestre 





=) =; Ok, você pode ter Eiminster em sua 


aventura — mas não para resolver 
todos os problemas dos herois! 





Será que você tem sido umbom 
Mestre de Jogo? 


Pensebem antes de responder. Você 
está cumprindoseu dever coma contador de 
histórias árbtro/milagreiro? Seus jogado- 
res ficam empolgados com suas aventu: 
ras? Eles comparecem s sessões dejogo 
sem falta? Não questlonam e nem recla- 
mamde suas decisões? 


Ouserá que eles consutamos vos de 
regras olempo lodo paramostrar que você 
estã errado? Ou deitam de aparecer para 
jogar? Oupreterem ver uebolna TV, ouvir 
walhan, fazer palavras-cruzadas outirar 
aquela sonequinha durante a aventura? 


Tavez, Mestre, esto seja omomentode 
colocar amão na consciênciae pensar sobre 
studesempenho em joga. Sim é verdade que 
oMestrada RPGlomo poder deumdeus Mas 
Jembre-se, douses podem ser abandonados 
por sous devotos e então esquecidos. 


º Mandamento: Não atormentaras 
os Jogadores com seus super-NPCs 
de trocentagestmo nível 


Não mande un melhor é 
pais personagen do com os 
rsoniagons Jogadores). Resista à 
O, sabemos que os jogadores vão 

as histórias o evantos de 
moi e chocados com o mente de fes 
nápicos e artefatos que ele carrega. Mas. 
as próprias habilidades ideas, podre 
alÉicos e equipamentos mundanos 


foridâveis (lndo as rgras, 
Mestre pode fa mantendo os 
fsso é ERRADO! Em uma aventura 


Sea ausência algum jogador ouautra 
tão ep membros extras pera completar 
mantenha o NPC em segundo plana 
idades apenas quandosrecur 

ga grupo estiverem esgotados (o 

verso fambém é valid; não permia que os 
gados atuam ds hablcades dt). ão 
docisões do NPC govemem s 

os Us jomada — no máximo, ele pode 
racer supestõs, pistas ou enigmas. ão 


Jogadores aponas po 


2º Mandamento: Não subestimarás o 
poder das anotações, 

Ma ais esqueça de faze ana 
ções a respeito sua campanha. O pior mal 
“que uma campanha ou aventura pode sofrer 
atada conbnuidade Coisas comum PC 

ando à vida como se jamais lesse 
norido, pessoas que interagiram intensa 
menta com os heróis mas não se lembram 
deles, ou plts subitamente esquecidos ou 
destados de lado ( E que aconteceu entre 
O Reino Fri" 8 0 Baryn Dutchy? Quero 
dir. eles não estavam em guerra?” * Ah 

Ouando oilsso mesmo? Has, quatro 
anos atrás?" E não vamos esquecer dk 
poções que nunca se esgotam, amas que 

ficam sem munição, ars mágicos 
que nunca icam sem carpa 


3º Mandamento: Não mestraras em 
um mundo estático, 


a sempre Coisas, pos 
elugar O mundo rt acontcem 
aventuras tem vida prdpria, está sempre 
em mowme so, as coisas vio 
Ovelha ferir que costumavaterecer 
atrás pode agora estar sendo ocupado 
homens lagarto. Vilas, idades rios po 
govemant ano 
podemproiira posse 
pls ou poderes que 0s ava 
estavam habituados à emprega 
(Coma? Então usar magias de bola d fogo 
neste reino é LEGAL?! Desde quando?) 


4º Mandamento: Não deixaras os 
Jogadores perdidos 


Talvazescondermistrios seja vertido 
para o Mestre, mas nunca será para Os 
ogadores. É frustrante ficar pero, sem 
las ou pistas para segui, apanas fazendo 
ora na tavema enquanto nada acontece 
Enio que à aventura pare. Caso os 
jogadores fiquem muto tempo sem ter à 
menor idea doque fazer (mesmo que, para 
você, paraça absurdamente dv 
sou acesso às pistas. Se mes 
não conseguirem deduzir o prima passo, 
useodltimorecurso— faça comqueumNPC. 
ponte o camino. Pode parecer forçad 
as é muito melhor que deixar a histór 
parada — gos jogadoras frustrados 


&º Mandamento: Não desprezarás 
PCs com habilidades ganhas 
por esforço. 


Cedo ou tarde um pers 


habilidade 
derado um Grand 
ele campo, ou pelo 1 
ole para poder se qa 
Jogador tem todo o die 
eum personagemacaba 
adorando usá-la, NÃO 
mente um NPC (usando mais pon 
dos/atributos/o-que-quer-que-seja) 
com a mesma had, mas MUITO 
melhor Ou seja: 88 O mago 
que consegue lançar U 


POS. À acversidado 


quer que seu mago so 
que Eintor,Taude, Vector 

é está disposto à perco 
espintpsa caminho nec 

então le bomquo 
obg Charo nha garanta 
va consegui. mas pelomanospe 
tata acesso às hab 
made, necessárias 


6º Mandamento: Não inventaras 
enigmas absurdos. 

Não faça com que seus mist 
quebra-cabeçasilots sejam ão compl 
cados que SO você, o Mestre, seja cap 
uma vez  esirgus 
campanhas que já rolo. Como Aaron 
Alxton costuma Cro. *. pas voam 
mal fare 0s jogadores so 
idoogame” Desdo então meus jogado 
morcegos quando as coisas começar 
parecer complicadas ema 

Libre, nem todos os RP Gisa 
acham divertido resoher e 
dlclar mistrios. orando parte d 
quer mesmo é socar monstros 


7º Mandamento: Não delxaras 
que um jogador estrague o jogo. 

OK, não é interessante roubar à 
cemaoua direito dos jogadores dede 
sobre 05 rumos da aventura Ma: 
MAIS permita que as ações de um úni 
(e Deralmento astipido) joga 
ue uma sessão intra e jogo. 

Digamos por exemplo, que 
st ciante de um dragão MUITO pe 































Faça com que TODOS 
os jogadores sejam uteis 





eras seus 
jogadores e aquilo que 
eles esperam do jogo 











RR Lembre os jogadores que 


herois as vezes MORREM 
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Emos E 


Mauricio *Borak” Nava. Os comertários são de 
Devi os. 

Os preços constantes aqui são minimos para cartas. 
em Goro estado de conservação Os valores estão 
presos em Rea, é devem er usados apenas 
como eterência gua cas + construção de 
Barahos. para avaliar seu poe 8 raridada o cada 
carta quando comparada às demais 

Aesção: NÃO aconseiamos o uso de dinhero para 
egos cartas asas 


Abreviaturas 


Artefatos 

- Azul 

Branca 

Dourada 

Preta 

Verde 

Vermelha 
Terreno 

Terreno Básico 
Circulo de Proteção 
Runa de Proteção 
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Treinador 
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Promocional 
Comum 
Incomum 
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A Decipher, empresa que já tinha se aventurado no mundo 
dos Card Games com Alens X Predator CCG, Siar Wars é 
Star Trek agora presenteia os fás com este produto 
regime ineo 

O sistema de Lord ok The finos CC (LOR) é tutamente 
erenta de qualquer outro sistema já visto. Para quem 
estava procurando algo bem cierente de Magic. que 
oferecesse muitos desafios e variedade de opções, este é 
o jogo ide, Als, este é o joga que permite um dos 
melhores e mais emocipantes mu-piayers denre todos 
os sistemas de card games. Além de perfitamente 
equlrado, permite jogar sem problemas com números 
tmpares de pessoas, algo realmente incomum! 


Ojogo 
Cada jogador é ao mesmo tempo o Bem é o Mal Pio 
ado do Bem, seu objetivo é levar 9 Uim Anel alé co sie (o 
oca) 9 para ser dasiruldo.. Assim, o Portador do Anel, 
seja Frodo ou Sam, deve ser protegido a qualquer custa. 
Pelo iado da Ma, sau objetivo é simplesmenta matar ou 
corromper o portador do anel antes que eles coesigam 
“ostrul 0 mesma na sie 9. À cada turno, um jogador é o 
Bem é o outro é o Mal, tendo as posições aftamaças mo 
turno seguinte 
O baralho terá que ler um número exatamente igual de 
cartas do Bem e do Mal (Frodo, o Um Anel o as cartas. 
de Site não contam), Cada carta terá no máximo 
quatro cópias. 
































































































































Início do Jogo 
1. Cada jogador separa seu Frodo e o Um An, atm e 4 
portos em Companion (Companheros) para apar Frodo 
em su missão. Por exemplo, Merry, Pp e Sam juros 
valom os quatro portos enquanto Ganda ou Aragom 
valem, cada um, os mesmos quatro portos 
2 Cada jogador separa os nove stes que Fá usar eos 
near numa pla à pare, de ace para babo 
3, Para decidr quem começa, cada jogador escoar em 
Segredo com quartos portos de comuação seu Frodo 
“começará o joga (pode ser 2ao). Feio Isso, todos 
reveiam ao mesmo tempo sua decisão. Quem we com 
ris, começa. Se houver empate, aí tira na sort mesmo. 
Lembre-se apenas que se sau Frodo ficar com dez povtos 
de cormupção ale será corrompido, significando fm de 
fogo ara você 
4,0 jogador que começa o jogo revela se são 1 e todos. 
colocam um marcador representando caga jogador sobra 
esteste 
5. Cada jogador compra oo cartas de seu deck. 


8,0 jogador que começa o jogo irá jogar pelo Bem agora. 
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SENHOR DOS ANEIS 


Pê ride 
cair Leo 





RT pts - 
colocando em jogo qualquer cata do em, sf ea otro 
Cormparon, um alado Res ou condições. Guarde os 
evertos para o momento certo, pos uma vez usados, els 
são jogados fora (são equivalentes aos fetiços é instantes 
o Magic). Cada carta tem um custo em poros, lodavia 
vg pot). Deve-se dear no cetro da mesa um 
rarcador para cada ponto gasto 

Cartas marcadas com uia bora à esquerda do nome 
são únicas. isto sign que não pode have do seu lado 
“as cartas de mesmo nome na mesa. Mutos 
comanions tem mais de uma versão. Mas para altos de 
Jogo eles cortam como se fosse a mesma cart! Assim, 
você não pode ler o Sam a o Sam comum na mesa 
mem ter ot Sam's na deck 

Aguas cartas só podem ser baixadas em determinadas 
comeições Observe o requso e cada carta atentamente 
Por exempo Espa Hobbt 0 pode sm usada 

por um hot 

Voc pode descartar uma carta de companion ou de alado 
ara cura um porto de dano (um wow) da carta do 
mesmo nome que esteja nà mesa. 

Depos que você ababou tudo que queria esta turno, mova 
sua mandade para o she seguinte Ca so tom uma 
sea para esquerda ou dieta Assim, Se à seta estar ara 
estuda, será do Jogador a esquerda o próximo sta 
qu ser posto na mesa E vice-versa. Pura cada 
companion, adio um ponto a mais de tw Além 
so, cada st em uma pontuação negra no alto à 
área Adiciona esses portos tambem 


2. Shadow Phase 
(Fase do Mal) 

“Sabe aque partos dk het que team tados na fase 
PASS? Pos à, ese sera a matr pa para que o Mal 
posa tetas acabar com à festa a Iandade! O custoem. 
poros e cada caia regra será esco-tao do tea de 
to presente Perda que cada mirion (serv do ra) em 
um numero de se rea, See for mocado ANTES de sou ste 
rata, e custará dos poros a mus. Por enem, ado Un 
ai tem o ste cinco como sie natal Assim. se qualquer Ur 
Half oco artes do sãe coco, ee custará dos amas 
Some 5 cruas em essa pera Nes, eventos 
condições não tm assa cosa chata par traga 
Não precsa gasar todos os pontos. Mas dee reservado 
as pontos não gastos 














“Se tiver jogando multiplayer, o jogador a direta do 
jogador do Bem tem a prioridade para gastar os portos 
de Twlight, depois seguindo o sendo anti-horário 


3. Maneuver Phase 

(Fase de Manobras) 
Nessa fase sã eos os eventos especias para a 
Mangue Pas Lembre-se que empre o fgador do Bem. 
ema piidade, Assim, pos que o jogado do Bem fez as 
sas Manetes, 05 fogadores do Ma ocem fee as suas 


4. Phase 

(Fase dos 
Existem companion e servos do Malcom o atuo 
archer. Cote o numero total de archers do bem Este 
Será 0 número de pontos de dano que o lado do Mal terá. 
que isribuir ntre os seus servo. Fato ss0, o mesmo 
procedimento é escutado plo lo do Ma 
Alados arqueiros só contam se a irmandade (os 
companions) estarem no sit natal do atado. Alados 
só podem participar da Archery Phase e das fases. 
“seguintes em sou são nata. Por exemplo, Erond só 
podo participar de combates no sãe 3, sa se rata. 
Se tiver Jogando Mutplaye, o jogar do bem, decide 
Para qua jogador TODOS 05 seus pontos de archery 
trio Etodos os jogadores do Mal somam seus pontos 
o archery para fazer um único total contra o Bem. 

rdias mpraalitr vç 

(Fase de Marcação) 
Agora o pesso do Bem terá que se preparar para 
combalar os servos que sobreviveram aos arqueros. 
Para cada servo do Mal, a Irmandade devera escober 
um dos seus membros para tar com eb. Se er mass 
servos do Ma! que membros da irmandade, o jogador 
o Mal escobe contra quem es excedente rá descar 
a mão (normaiment no pobre do Frodo). Agora o 
contro não vale: s ver rs companion e apenas 
um servo do Mal, apenas um da Bem podera ettentar 
o do Mal Makita mara de ser boruinho! 


6. Skirmish Phase 

(Fase de Combate) 
Cada combate é resoNido separadamente. e o Bem. 
escolhe a ordem das batalhas. Cada comparson. afado ou 
trinion tem um número de strength é um numero de vtaity 
Brengh serve como ataque e dele, way é o nú 
de portos de ida. O combat é muto simples; quem er 
Strengh maior ganha, sendo que se der empate o tado do 
Mal vence. O tado perdedor toma um ponto de dano para 
“cada. envolvido da lado ganhador Assim, se Legotas 
pertieu um combate contra dois gobéns, ele tomara dos 
poros de dano. Se alguem ter Damage + 1 gantarum 
comb, o perdedor tona um de dam a mas 
Porém se a soma da strength de um tado for igual ou 
maior que o dobro da strength do outro lado, então 
houve um overwheim, € o lado perdedor não leva dana, 
more autoriaicamerte — não importando quartos 
pontos de vitalfy tenha 


Nessa fase ambos os lados podem usar eventos ou elos 
e Siri, sendo que o lado do Bem tem a prioridade 
para soar esses efeios ou eventos. 

frmportante: menor que tentam o atributo FIERCE atacam 
E novo se tiverem sobreivido ao primeira ataque O lado 
“o Bem pode designar o mesma membro da irmandade ou 
aigum outro para enfrentar novamente penteiho. Ainda 
Dem que Fierce minis atacam apenas UMA vez a mais, é 
não enquanto estiverem vivos, não é mesmo? 


7. 
(Fase de egrupamento! 


Depois do combate é ora de vero sago ente mortos é 
eos Companion e afados únicas mortos não podem 
ser postos novamente à mesa, mesmo que se ana cartas 
des na mão. Es vão para a pia de mortos. Companion 
é atas não Unic motos tambem vão para a ita de 
Berto. mas podem ser bao novaments Todas as. 
Outras emas cartas vão para a pia de cescate 
Os ines (danos) permanecem depois do combate, não 
siste cura atomática Als cura é algo muto valoso no 
Jogo. Quando a irmandade começa um turno no se 3 ou 
6 se 6, o lado do Bem tem dire remove té cinco 
vn do su grupo E 50. 
Aq essa fase, tados os jogadores do Mal ajustam sua 
ndo para fr com exatas ol cartas. Sa quiser, ans de 
preenche do, los podem descartar uma carta 
Agora Lado do Bem se quiser pode andar para o 
primo são Na verdade é permito à Irmandade mover 
em mas o número de jogadores oponertes. Aim, se 
ver só dois jogando, é possivel move té duas vezes Se 
toe quatro jogando, é possivel move quatro vezes! Fá? 
Vanessa. Acontece que s a irandado decr se mover 
e mova, todos o lado da Mal renovam sua mão, mas dlo 
“so, Além isso não tá haver nova fase de Feio, o 
furo recomeçará da Stadow Prasa no novo site E odos 
s portos de tight que sobraram, mais os pontos do 
Ovo ste eos portos de movimentação decada 
companon serão somados. Além disso todos os minas 
sobreviventes continuam na mesa. Se a imandade decidr 
ara só então ela poder austar sua mão para ota 
Cartas, podendo descartar uma carta atos Todos os 
tinons sobreviventes morrerão (serão descartadas) e os 
Petas de Init serão zerados. Mas lembre-se que as 
Cond (condições) do Mai não são descartados (a 
menos que falem explicitamente para fazr iso) 
Palavras Finais 
Coma ainda teremos rats dos fimes da ogia a serem 
lançados, podemos contar com uma vida loga para este 
card game Seu grau de compleidado superior taez 
afaste a garotada de Pobemon e Mary Pt traindo um 
público ais maduro, vida por desafios maiores. 
Eremamente ei a saga de JR olon, este jogo sem 
vida regreserta uma das melhores adaptações de fime 
gra card gare já vistas, Token ficaria orgulhoso 
Mouríci “Gorok” Novate 
Ando Guerreiro 
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ssi==> MAGIC 
Caixa de boosters de R$ 288,00 por R$ 225,00 (Apocalipse e Odisséia) 
5 boosters por R$ 35,00 (Apocalipse e Odisséia) - Deck de 7º Edição R$ 17,00 
Kitc/ 1 deck de 7º Edição + 2 boosters (Apocalipse e Odisséia) por 30,00 


mi MAGE KNIGHT 
Booster de Rebellion, Lancers ou Wirlwind R$ 25,00 - Deck R$ 50,00 
Kitc/ 1 deck e 2 boosters por R$ 100,00 


mei HARRY POTTER RRAGIC 
Booster R$ 9,00 ho Gatbatag 
Deck R$ 25,00 A 
10 Boosters R$ 60,00 NPoKCMo) 
m=|—> ACESSÓRIOS 
Deck Protector (red, blue, white e green) R$ 20,00 
Sleeve (protetor transparente) R$ 5,00 








Horário de 


Dados (d6, d10, d12 e d20) R$ 2,00 Funcionamento 

3 Dados (d6, di0, d12 e d20) R$ 5,00 a sábado 
10 Dados (d6, dt0, dt? e d20) R$ 15,00 das 11:00 às 20:00 
D6 translúcidos pequenos R$ 0,30 Domingos 
Kits c/ 10 d6 pequenos R$ 2,50 das 12:00 às 19:00 


Tel.: (11) 6977 6372 


Rua Ezequiel Freire, 566 - Sobreloja 
Bairro Santana - São Paulo - SP 


e-mail: gfiannaGhotmail.com 














Disque 
Forbidden Planet 


mt1)5051-7006 














Talvez. Mas o fato é que realmente voltamos! &epw-brasil 
agora é 1 rasil, € a rege é a Rizon (i ). Junte- 
se a nós € ajude-nos a popularizar o RPG através de scans 
nacionais. 

Para acessar o canal, você precisa de um cliente irc (exemplo: 
. 0 mais famoso, porém, em inglês), que pode ser achado 
em gualguer site de downloads. 
Na janela de status, digite /server € o endereço do servidor (no 
caso tro. 101) Cem seguida, digite /join ; 
E lembre-se, só podemos crescer com a ajuda! 
Para estabelecer parcerias, entre em contato conosco! 


